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“塑造 角色 ”是 指 创作 能 博取 读者 好 感 、 能 够 留 在 
和 读者 记忆 深 处 的 角色 。 那 么 如 何 “ 塑 造 角 色 ” 呢 ? 
就 此 我 们 请 教 了 身 为 作画 监制 兼 角色 设计 师 的 森田 
| 和 明 先 生 。 


绘制 充满 魅力 的 漫画 人 物 
首先 要 塑造 角色 







“A ê Ê Ê,” 8 jf 1 

“塑造 角色 ”是 一 种 概括 的 说 法 ， 我 认为 
主要 有 以 下 两 个 切入 点 。 

© 外 形 方面 的 角色 塑造 

© 性 格 方面 的 角色 塑造 ( 举止 .口头禅 等 ) 
通过 对 这 两 方面 进行 设 定 ， 角 色 的 站 次 
| 会 有 所 变化 。 


在 “外 形 方面 的 角色 塑造 ”上 ， 以 左 侧 的 
人 物 为 例 ， 具 备 以 下 特征 : 

` 运动 杉 

头发 扎 到 一 侧 

٠ 腿 部 无 附着 衣物 

" 身材 匀称 
绘制 时 ， 人 物 表情 要 亲 和 ， 给 人 以 亲切 感 。 
为 了 表现 人 物 的 活泼 可 爱 ， 动 作 造 型 上 可 
以 设 定 为 单 脚 洱 起 ， 脚 上 穿着 运动 鞋 。 








勾画 棚 棚 如 生 的 人 物 ， 赋 予 角 色 各 种 个 性 
化 的 元 素 , 这 与 “角色 设计 ”也 是 相通 的 。 
“角色 塑造 ”是 相对 于 角色 周围 的 景物 而 
言 的 ， 因 此 没有 必要 标新立异 ， 一 味 追 求 
新 奇 独特 的 效果 。 当 角色 周围 的 景物 和 其 
他 角色 都 非常 新 奇 独特 时 ， 看 上 去 普 普 ) 
通 的 角色 本 身 的 这 种 “普通 ”也 是 一 种 “新 
奇 独特 ”。 


( 森田 和 明 ) 


有关“ 普通 ”的 介绍 请 参见 第 2 章 P92‏ :د 


森田 和 明 个 人 资料 

Kazuaki MORITA 

出 生 于 静 罗 县 。 曾 从 事 过 漫画 的 制 ب : عم بإب‎ 2 
作 工 作 ， 现 为 动画 绘制 师 ， 作 画 监 = 4 الح‎ 
制 ， 角 色 设 计 师 (参见 P190)。 تت‎ 即使 是 角色 的 睡 资 也 需要 塑造 ， 





“ak HIE” 绘制 角色 、 设 计 角 色 …… 直 至 角色 诞生 ， 其 间 需 要 各 
17 , 91 种 各 样 的 道具 和 场景 。 下 面 我 们 以 一 个 进行 过 适当 逆 
使 角色 更 具 特 点 的 绘制 方 法 造 的 角色 为 例 ， 探 讨 一 下 如 何 对 其 进行 个 性 化 设计 。 


< 摘自 森田 手记 > 5 
中 适当 细致 地 勾画 人 物 外 形 。 漫 画家 构思 T=, | 5 507 点 有 以 下 三 点 
的 角色 的 基本 特征 是 “青年 棕色 或 金色 E EY - 

短发 、 穿 着 质地 粗糙 的 衣服 ， 因 此 在 服 الماح خ‎ : 
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饰 上 选择 了 1 恤 和 运动 裤 。 差 效 果 的 基础 
在 此 创意 的 基础 上 ， 人 名 中 又 增添 了 角色 塑 O. 强化 外 形 特征 
造 的 要 点 。 …… 为 了 使 角色 跃然 纸 上 ， 将 发 型 设 


计 成 简单 明快 的 造型 。 为 角色 画 
上 关子 ， 头 发 选择 了 两 种 颜色 的 
泥 合 色 。 


3.“ 再 加 上 一 个 明显 的 特征 "， 使 个 性 
….… 颈 部 的 伤痕 。 伤 痕 是 简单 有 效 的 
表现 手段 (不 要 轻易 追加 ， 比 如 


绒 部 的 伤痕 会 让 人 联想 到 他 不 同 
寻常 的 过 去 )。 


سار 2 





O 作为 加 中 塑造 的 角色 的 对 立 面 (决定 
性 环节 .追加 环节 )， 给 读者 留 下 了 深刻 
的 印象 。 角 色 设 计 师 为 了 刻画 警卫 、 保 
镖 等 形象 ， 设 计 了 与 @ 中 塑造 的 “生活 中 
的 形象 ”相对 的 “社会 中 的 形象 “， 这 一 形 
象 极力 地 压抑 了 角色 的 生活 形象 。 


绘制 充满 魅力 的 漫画 人 物 通过 为 角色 设计 “ 另 一 张 面孔 ， 可 以 


还 要 刻画 人 物 的 反面 形象 ~ 一目了然 的 反差 ~ 轻松 地 使 角色 形象 更 丰满 。 


恋 身 双重 人 格 ， 平 时 只 不 过 是 普 普通 通 的 上 班 族 ， 但 当 怪 物 来 准 时 却 变 身 
成 了 英雄 等 ， 这 些 都 是 “角色 的 反差 "。 这 种 表现 手法 可 以 运用 在 各 类 
作品 中 ， 也 可 以 作为 电视 剧 制作 的 关键 情节 而 三 泛 运 用 。 


相对 于 1 的 “3 力 ”， 
相对 于 “ 白 ” 的 = 
通过 为 人 物 增添 全 然 不 同 的 元 
素 ， 可 以 创造 出 反差 。 

最 典型 的 例子 是 杰 柯 博士 和 海 
德 先生 的 双重 人 格 ， 


在 漫画 和 动画 片 创作 中 ， 也 会 
采用 改变 角色 正 反 面 形象 的 脸 
部 给 制 手法 。 角 色 设 计 师 断言 
她 们 就 是 同一 个 人 物 ， 这 也 是 
说 得 通 的 (创造 出 证 明 她 们 起 
同一 个 人 物 的 设 定 依 据 即 可 )。 


以 左 侧 的 角色 为 例 : 
需 她 是 平时 不 会 出 现 这 样 或 屠 
样 问题 的 模范 女生 形象 。 


与 此 相反 ， 右 侧 的 角色 是 : 

© 讨厌 约束 (束缚 )， 容 易 侯 
出 出 格 举动 、 带 点 暴力 倾 问 的 
形象 。 

角色 设计 师 就 是 这 样 勾画 的 。 


为 了 让 读者 相信 她 们 是 同一 个 
人 物 ， 勾 画 时 要 使 用 相同 的 角 
色 符号 | 演 )。 

“ 局 部 发 型 

5 .8 .قي “ 

` 眼睛 的 画 法 (A WES Ê ات‎ 
姻 着 眼睛 ， 突 出 了 角色 的 形象 ) 


【森田 和 了 明 | 





x 角色 符号 ， 角 色 的 “特征 ”。 在 发 型 、 改 长， 眼睛 的 形状 、 比 例 (体型 身材] 、 头 身 等 方面 
增添 相同 的 元 素 ， 这 样 即使 改变 了 服装 和 小 物件 ， 也 会 像 同一 个 人 。 








~ 常见 的 变 身 ~ 正面 形象 的 面孔 和 反面 形象 的 面孔 


日 天 的 形象 和 夜间 的 形象 


经 典 且 “ 司 宝 见 惯 ” 的 手法 。 为 了 烘托 主 
人 公 在 电视 剧 中 的 表现 ， 常 用 的 手法 是 为 
主人 公设 定 一 些 弱 点 和 心理 情结 。 
有 时 也 需要 让 读者 清楚 主人 公 不 是 “全 能 
的 ， 以 拉 近 主人 公 与 读者 的 距离 。 


正 芭 面 形 象 的 对 比 为 角色 带 来 的 厚重 感 和 
反差 会 让 读者 感到 意外 | 震撼 冲击 ) 和 亲 
切 ， 这 些 都 是 角色 绘制 与 角色 设计 的 基 
础 ， 因 此 要 积极 地 加 以 设 定 ，。 











CS ( ”实际 上 是 个 玩 摇滚 
平时 是 个 名 不 见 经 传 的 良好 青年 。 كك‎ 乐 ا‎ 
尽 派 角色 设 定 中 的 正 反 面 
0 竖 ses EU ا‎ EEE 
ا‎ 一 一 = 3 
A 
~ 0 
١, / Se ~ 7 ١ 
2 م‎ 7 
- NS 一作 天 
~ Tw | -7 لعب‎ / ١1 六 无 花纹 或 是 带 有 简 ”繁琐 花哨 ， 色 彩 浓 
// أت‎ iD 1! AA 单 的 条 纹 。 诚 实 。 艳 、 低 级 趣味 ， 没 
| hy / LW A/ 7) 3 平凡 的 人 ， 给 人 以 “什么 品位 ， 显 得 十 
正面 的 形象 一 杰出 的 众议院 议员 (REM 。 “反面 的 形象 一 _ 贪 获 、 冷酷 (丑恶 ， 凶 狠 的 “诚实 可 靠 的 印象 ， 分 张扬 ， 可 能 是 个 
人 好 感度 提升 脾气 古怪 的 人 。 敬 
地 方 行政 官员 ) 。 地 方 行政 官员 ) 。 戏 意 识 提升 


女 主角 的 正 反面 ”摘自 情绪 表现 的 场景 。 女 主角 的 行为 是 强势 还 是 须 且 ， 人 物 形象 
会 因此 而 改变 。 


也 有 这 样 的 表现 一 
与 过 去 形象 的 反差 


是 表现 角色 厚重 
感 的 技巧 之 一， 





0 版 角色 的 变 身 。 
2 1 ”简单 进行 表现 。 





E HHI قرم‎ ٠ 内 向 





魅力 角色 设计 角色 设计 好 了 ， 服 装 确定 下 来 了 ， 动 作 造 
نيك‎ 型 也 OK 了 …… 但 是 仅仅 这 样 还 不 够 。 角 色 
绘制 由 魅力 角色 构成 的 画面 设计 师 希 望 表现 什么 呢 ? 只 有 意识 到 “ 画 


框 ”的 存在 ， 角 色 才 能 成 为 “魅力 角色 ”。 
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脸 部 特写 构图 上 方 留 有 足够 空间 的 胸部 突出 表现 某 个 部 位 的 特写 构图 
构图 








以 整个 杂志 封面 为 “ 画 框 ”的 画 稿 。 适 用 于 漫画 杂志 的 封面 ( 摩 页 图 ) ， 通 过 不 绘制 画 框 来 使 画 
面 显得 更 大 (但 有 时 由 于 插图 ， 构 图 的 不 同 ， 带 有 画 框 的 画面 看 起 来 反而 更 大 | 。 绘 制 时 也 要 考 
虑 在 哪里 截图 (截图 的 位 置 就 是 “ 画 框 " )， 





E 录 塑造 魅力 角色 
第 | 章 设 定 脸 部 和 身体 的 基准 


绘制 充满 魅力 的 漫画 人 物 

首先 要 塑造 角色 一 一 一 一 一 一 多 DIS ول‎ 
“魅力 设计 " 脸 部 的 基准 平衡 ”12 

绘制 充满 魅力 的 漫画 人 物 胸部 构图 的 绘制 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 16 
还 要 刻画 人 物 的 反面 形象 ~ 一 了 然 的 反差 - 一 4 人. 常用 的 角度 一 一 3/4 侧面 16 

魅力 角色 设计 ميد‎ 2. AWE + 略微 仰视 22 

绘制 由 魅力 角色 构成 的 画面 一 一 一 一 一 一 6 


头发 的 绘制 一 一 -一 - 一 一 一 一 一 一 一 ec6 
在 头 部 轮廓 上 添加 头发 ”26 
头 友 的 曲线 27 
头发 的 最 后 处 理 30 
脸 部 的 年 龄 表现 一 一 一 一 一 一 一 一 一 32 
儿童 和 成 年 人 的 脸 部 特征 ”32 
绘制 角色 的 成 长 历程 ل--‎ #4 
男性 角色 34 
女性 角色 8 
绘制 各 种 表情 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 44 
EI ج‎ 
身体 的 基准 平衡 ”46 
头 身 49 
实战 “50 
多 样 化 角色 的 设计 技巧 一 一 一 一 一 一 一 一 一 62 
1. 绘制 不 同 身高 和 头 身 人 物 的 技法 “62 
aE a RES 2. 53505410 64 
Eê BÎ 22 15 FR ك1‎ 0122 EAM, BES HES 辐 休 刑 的 寺 : 
的 ,因此 角色 形象 依然 十 分 生动 。 在 一 系列 漫画 人 3 全 个 和 O 
物 绘制 的 背后 ， 漫 画家 经 常 要 思考 “读者 会 怎样 看 。 4 501012200010 A4 
待 这 一 角色 ”这 样 的 问题 。 在 电视 剧 中 能 有 精彩 表 ”5. 510122380501812 78 
现 的 “角色 ”既是 简单 易 懂 的 角色 ， 又 是 根据 某 种 6. 双人 角色 的 绘制 技法 “84 
理念 创作 而 成 的 角色 。 


本 书 的 主 目 ~ 魅力 源 自 "اوم"‎ - 0 








为 了 使 读者 了 解 角色 是 根据 某 种 理念 绘制 而 成 的 ， 
此 时 绘制 经 验 以 及 准确 地 绘制 各 种 次 势 、 服 装 和 发 
型 ， 即 反复 摸索 的 经 验 与 设 定理 念 都 十 分 重要 。 








» تعره ودع ل‎ 站 
表现 “普通 ”和 “真实 ”的 绘制 技法 一 2 
从 学 生 角 色 入 手 学 习 “ 普 通 ” 的 画 法 一 4 
学 生 制 服 94 

水 于 服 102 

男 式 西服 108 

女 式 西服 ”110 

5820072 2 

女 式 衬衫 130 

男 式 V 领 背 心 和 开 襟 毛 衫 ”136 
通过 音乐 家 角色 学 习 个 性 化 角色 的 
ڪڪ‎ 777 777-72-2 
EIR 144 

朋克 ”146 

Hip-hop 8 

古典 音乐 和 档 士 乐 ”150 

偶像 152 

演歌 歌手 154 
魅力 角色 设计 现场 
偶像 角色 的 绘制 一 一 158 


设计 草图 158 
身 穿 水 手 服 的 站 姿 160 
偶像 的 招牌 动作 164 


第 号 总 MADORAN 。。 


角色 和 画面 构成 一 一 一 一 一 一 一 一 一 170 

角色 的 大 小 和 构图 170 

画面 意 在 传达 内 容 。 

- 插图 的 基本 须知 ~ 174 

确定 主题 后 再 绘制 ”176 
魅力 角色 设计 现场 
漫画 修改 特别 讲座 一 一 一 一 一 一 一 一 一 178 
魅力 角色 设计 现场 
封面 插图 的 绘制 





9 2 383 3ق‎ 3 85 ~ 魅力 源 自 “简单 易 懂 ”~ 


95 1 草 介绍 了 绘制 角色 脸 部 和 身体 的 


ایی اا اک ی ی eh a a i‏ 


引导 读者 一 边 学 习 如 何 控制 人 物 脸 部 和 身体 
的 阅 稀 感 ， 一 边 设 定 目 己 的 平衡 基准 和 绘制 
基准 。 从 给 制 人 物 形体 和 姿势 的 方法 开始 ， 
掌握 绘制 不 同 角色 的 近 法 是 塑造 魅力 角色 的 
第 一 步 。 


95 22 主题 是 “普通 的 服装 是 什么 样 
子 的 ? ” 


一 般 意义 上 的 “普通 * 和 我 们 所 设 定 的 “普通 ， 
之 间 的 差别 从 人 物 制服 的 穿 法 上 就 可 一 目 了 


然 了 。 
音乐 的 世界 里 ， 是 用 声音 和 时 尚 来 表现 生活 
态度 和 概念 的 


因此 ， 音 乐 家 的 世界 里 能 够 传递 出 许多 信息 。 
具有 代表 性 的 音乐 题材 在 为 所 塑造 的 角色 增添 
个 性 、 普通 、 自我 风格 、 角色 风格 - 
方面 发 挥 了 很 大 的 作用 。 


第 3 章 我 们 将 学 习 画 面 构成 的 基础 。 


主要 讲解 角色 的 大 小 和 表现 手法 。 在 稿 纸 的 中 
间 确 定 主 体 之 后 再 绘制 ， 这 是 画面 绘制 过 程 中 
基础 中 的 基础 。 这 种 绘制 手法 本 身 就 是 “简单 
易 懂 ” 的 。 


一 个 基本 原则 就 是 追求 画面 的 简单 易 懂 。 


“ 变 力 角色 ”是 指 具 有 魅力 的 角色 。 

在 设计 发 型 和 服装 时 ， 要 有 “角色 为 什么 是 这 
样 的 发 型 、 身 穿 这 样 的 衣服 ”的 依据 ， 以 及 相 
对 明确 的 “理由 。 这 样 角色 的 魅力 自然 就 会 
展现 出 来 了 。 

按照 这 样 的 要 求 绘 制 ， 简单 易 懂 ”的 角色 也 
就 跃然 纸 上 了 o 


漫画 中 的 角色 设计 是 指 在 创作 过 程 中 为 各 种 各 
样 的 “理由 ”赋予 角色 “一 目 了 然 的 设 定 。 
此 时 ， 这 里 要 男 得 普通 一 点 ; 这 里 画 得 普通 就 
不 出 彩 了 ， 要 男 得 醒目 一 点 ， 突 出 个 性 …… 像 
这 样 ， 企 绘制 时 一 定 要 有 区 别 角 色 特 征 普通 
ال ا‎ 

通 ” 是 指 什么 呢 ? 
下 面 我 们 以 高 个 子 的 角色 为 例 ， 探 讨 一 下 如 何 
表现 个 子 高 的 角色 特征 。 这 时 必然 需要 个 
子 不 高 ”的 角色 或 者 “个 子 矮 ”的 角色 来 形成 
对 比 、 衬托 。 
绘制 “普通 ”了 时， 需要 了 和解“ 不 普通 ”是 措 什 
么 ， 应 以 什么 样 的 服装 和 发 型 来 表现 。 


你 有 自己 塑造 角色 的 “普通 ”标准 吗 ? 

你 的 标准 与 读者 的 ”普通 ”标准 相近 吗 ? 

或 者 你 们 之 间 的 标准 相差 甚 远 吗 ? 

绘制 魅力 角色 时 ， 是 否 能 一 边 提出 类 似 的 疑问 
一 边 绘 制 是 非常 重要 的 。 


振 刺 供 读音 欣 爱 的 漫画 ， 


这 也 是 创造 “魅力 角色 ”的 基础 。 


可 能 会 与 铅笔 稿 的 实际 效果 存在 一 定 差异 ， 敬 请 谅解 . 


% 本 书 的 范例 都 是 用 铅笔 或 自动 铅笔 绘制 的 。 由 于 是 印刷 品 ， 


塑造 魅力 角色 


第 人 音 ” 设 定 脸 部 和 身体 的 基准 


角色 的 脸 部 和 身体 都 有 中 心 线 。 我 们 要 确定 中 心 线 之 后 
再 绘制 脸 部 各 部 位 ( BREE. BF. BR. WE). 


用 于 确定 脸 部 轮廓 的 圆 以 及 横向 和 纵向 的 中 心 线 ， 者 是 
绘制 脸 部 各 部 位 的 基准 。 下 面 我 们 来 了 解 一 下 中 心 线 与 
脸 部 各 部 位 的 位 置 关系 。 


_ 脸 部 宽度 的 中 心 
کک‎ HPD. 


脸 部 长 度 的 中 心 
(横向 的 中 心 线 )。 
这 是 眼睛 所 在 位 
置 的 基准 ， 





鼻子 和 下 巴 在 纵向 


脸 部 的 绘制 





per 可 


轮廓 线 为 把 握 脸 部 轮 廊 而 
- سر‎ 粗略 勾画 的 “ 圆 “. 

SS 

3 





在 脸 部 轮廓 上 勾画 出 横 纵 方向 的 十 字 , 组 合 出 
脸 部 基准 线 ， 也 叫 作 “ 圆 和 十 字 线 " , E 
出 方便 绘制 的 基准 线 之 后 ， 再 利用 素描 知识 
起 稿 。 基 准 线 在 绘制 身体 各 部 位 时 也 很 重要 . 





中 心 线 上 。 
、 确 定 脸 部 五 官 的 配置 基准 
眼睛 的 横 这 两 眼 间 的 距离 大 到 是 
1 / 一 只 腿 睛 的 横 宽 。 
【正面 】 I 


|] 
发 的 厚度 。 


SA _ 脸 部 轮廓 线 是 闲 
一 一 部 形状 的 基准 ， 


- 这 条 线 多 男 在 眼睛 的 中 间 
位 置 ,但 是 像 这 个 角色 一 梓 ， 
也 可 以 画 在 上 眼皮 的 位 置 ， 
绘制 时 可 以 根据 角色 特征 自 
己 设 定 这 个 基准 , 








在 脸 部 的 中 间 位 - -了 了: بلجب‎ 
置 画 上 眼睛， 


横向 基准 线 不 必 准 
确 地 画 在 脸 部 的 正 。 
中 间 ， 它 是 眼睛 高 
度 的 基准 ， 


13 





在 相同 轮廓 线 的 基础 上 
可 以 勾画 出 不 同人 物 的 
面孔 。 


只 是 人 物 的 发 量 (体积 外 、 
脸 部 各 部 位 (眼睛 .鼻子 ) 
形状 不 同 ， 但 基本 平衡 
效果 是 一 致 的 。 





SER FE FIRE BBFC BE 
间 的 距离 ， 即 脸 部 





4 / 的 宽度 为 头 部 ( 面 
FY 增添 了 立体 感 . 
7 
0 


1 
3 | 


| i 和 / 
| 05 | 
外 | 1 


发 的 厚度 
以 肩 部 为 


下 巴 处 线条 的 


头 
发 的 面积 和 体积 





pa | 

耳 灯 男 在 离 纵 向 中 心 
线 略 靠 后 的 位 置 上 ， 
下 方 与 

延长 线 相 接 。 


头 部 。 颈 部 由 于 被 头发 
遮挡 几乎 看 不 见 ， 但 是 
只 有 先 勾 男 出 头 部 和 肩 
部 的 轮廓 ， 才 能 绘制 头 
的 基准 是 头 部 和 身体 。 
长 度 的 设 定 
基准 来 设 定 长 度 ， 与 正 
侧面 相 结合 进行 设 定 。 


发 。 头 












1 : 
i‏ فى 17 ؟ 
0 1 
3 

1 1 

0 

0 

0 





N 
1 


7 


i. 


1 0 | = 
Ru ا‎ ١ 本 | 
3- 1 3 ١ 
a 
WE 


SS | 


١ ا‎ | 
1 1 ١ “1ن ن  | يويد‎ 
١ Lk : 8 / 


a 4 ا‎ 2 - 3 
一 本 يبي‎ 和 
5 ل‎ | 


A 
اليا‎ 


| 3 = 5 = — = ١ 
به‎ i 5 
القسل رون‎ he ¬ 2 a 
ج 1 س قن‎ 
ل‎ - 
外 
u 


4 
3 
给 


脸 部 朝向 正 前 方 时 
连接 额头 和 下 巴 的 
线条 是 倾斜 的 。 








لي .ا 5 

ا حيو بج 

到 本‏ ات و ا 

ل يد ce‏ 

ee 和 和 fr,‏ اح 名 Ee ke‏ ت 
¬ و 本 i‏ 


ی ا اد اح pa‏ 
1 





一 5 


AE HAME. 


١ 
1 


1 و 
上‏ = 5 
二‏ د کا س سات ل ت ا 12 ع اعد م 2 


上 


5 


以 正面 的 脸 部 特征 为 基 
准 色 画 同 一 个 人 物 ， 





【 正 侧面 】 
【 背面 】 


3/4 侧面 设 定 完 正面 、 正 侧面 和 背面 后 ， 才 能 绘制 具有 立 
| 0 ) 体感 的 3/4 侧面 。 


发 旋 ， 头 发 走势 


的 起 点 。 
脸 部 中 心 线 。 在 脸 部 ا‎ 
朝向 的 方向 上 勾画 柔 ” ==、 
和 饱满 的 曲线 。 - Es 








颈 部 线条 略微 凹陷 ， 
给 人 以 纤细 的 感觉 。 


2 11 EREN 
ردت‎ 走势 时 的 基准 。 


三 面 图 (正面 " 正 “背面 如 果 没 有 秃头 的 角色 ， 几 乎 没有 绘制 秃头 三 面 图 的 机 会 。 不 过 ， 这 是 角色 绘制 和 设计 的 基础 
ع بيد‎ ) 中 的 基础 。 如 果 能 够 将 秃头 勾画 得 英俊 帅气 ， 那 么 普通 角色 的 绘制 技法 也 会 进步 。 


一 般 是 在 勾画 出 
3/4 侧面 图 之 后 
再 设 定 三 面 图 。 


TE 


一 颈 部 和 身体 的 
ARB. 
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te / >‏ ور 


كت کی لكك 


= 








魅力 角色 设计 现场 

, : 要 掌握 调整 角色 大 小 的 绘制 技法 ， 在 画 框 中 绘制 
胸 e 2 的 经 验 很 重要 。 下 面 我 们 来 看 一 下 森田 和 明 先 生 
Ee | 


绘制 漫画 人 物 胸部 构图 的 步骤 。 





随意 地 绘制 漫画 人 物 时 ， 大 1. 勾画 画 框 和 轮廓 线 عدب‎ 
多 数 情 况 下 都 会 将 人 物 的 脸 

部 画 成 3/4 侧面 。 

正 因 如 此 ,3/4 侧 面 图 很 常见 。 

jê 4J lê Û, FE ê BI FIA BI Fr 

中 ，3/4 侧面 图 可 以 说 是 宣 





传 角 色 时 最 常用 的 角度 之 一 。 
一 边 衡量 要 在 画 框 中 勾画 多 
3 大 的 脸 部 ， 一 边 男 轮廓 线 ， 
2. 勾画 眼睛 、 鼻 子 和 头发 的 轮廓 线 
1 ج‎ 





确定 了 脸 部 大 小 后 ， 一 边 将 










轮廓 线 勾画 清楚 ， 一 边 绘制 | 
| | 五官 和 头发 。 1 | 
ا‎ 因为 是 胸部 构图 ， 所 以 要 将 تت‎ 
| Ss 肩 部 和 胸部 都 画 在 画 框 内 。 aS 
勾画 出 脸 部 的 轮廓 线 。 ا‎ 粗略 地 画 出 锁骨 和 身体 的 中 心 线 。 


在 动笔 之 前 要 构思 好 角 
色 形象 。 聪 明 伶俐 、 热 
爱 运 动 、 水 手 服 等 ， 塑 
MOSS A. 造 的 角色 要 反映 读者 的 
MSA US 喜好。 在 这 一 阶段 绘 抽 
的 草图 有 时 多 达 十 几 张 。 





绘制 中 的 森田 先生 国 


森田 先生 爱 用 装 有 铅笔 忌 的 笔杆 。 
16 


` 马尾 是 比较 利落 的 发 型 ， 所 以 头 
` 发 的 厚度 要 略 薄 一 些 ， 从 勾画 轮 
` 廓 线 时 起 就 要 注意 这 一 点 。 


` 画 上 眼睛 和 鼻子 ， 
头发 的 发 继 画 成 
一 边 调 整 后 脑 勺 的 形状 ， 一 边 确 定 并 
色 男 马尾 辩 凸 出 的 部 分 。 


3. 确定 轮廓 线 绘制 底稿 的 要 领 是 从 脸 部 轮廓 线 开始 画 起 。 


手 握 装 有 铅笔 世 的 笔杆 的 前 端 ， 这 时 与 【由 
用 纤细 轻 线 的 线条 勾画 轮廓 线 时 的 握 笔 | 
姿势 有 所 不 同 。 4 


WW W.EDDIESEKIGUCHI.BLOGSPOT.COM 





4. 确定 颈 部 和 水 手 服 的 轮廓 线 





V 字 领 的 顶点 (重合 
处 ) 要 画 在 身体 的 中 
， 心 线 上 ， 


i 里面 的 衬衫 是 高 se 
lk. ERE 于 = 


水 手 服 ， 这 样 的 措 e 
配 别 有 创意 领子 要 顺 着 身体 的 轮廓 线 画 得 稍 大 一 些 ， 要 能 遮挡 


住户 部。 注意 左右 的 宽度 要 一 致 。 








发 继 的 薄 厚 长 短 以 及 间 陆 可 以 改变 角 区 分 出 块 面 @ rrp 线条 加 能 
色 形 象 ， 使 他 们 看 起 来 或 阳光 或 忧郁 ， ” 够 衬托 出 人 物 脸 部 的 轮廓 ， 会 使 脸 部 看 起 来 


所 以 绘制 时 要 慎重 。 棱角 分 明 。 


١ 
| 





| 4 





确定 块 面 之 后 冉 勾 国内 完成 左 侧 后 再 画 上 右 侧 的 头发 。 这 一 发 型 可 以 凸显 头 部 的 形状 ， 要 注意 表现 
侧 的 发 丝 。 自然 的 弧度 。 
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6. 眼睛 和 马尾 的 绘制 









我 们 通常 会 对 






| ا‎ 马尾 的 高 度 有 ا‎ 
SE اكز‎ Ax = 
١ fi 人 象 ， 在 轮廓 线 
ظ حدما‎ / / 上 确定 相应 的 


7” 和 点 ， 勾 国 马尾 
加 粗 眼 睛 的 轮廓 线 , 勾画 眼睛 内 部 的 形状 。 FT. 





用 柔和 的 5 形 曲线 勾 男 马尾 的 
轮廓 线 。 尾 基 本 绘制 完成 。 





左 眼 











7. 画 出 瞳孔 ， 完 成 脸 部 绘制 
呢 ? 这 是 为 了 使 左右 
عي‎ 握 整 体 的 平衡 效果 ， 


Ri | | 为 什么 在 前 面 不 一 鼓 
I ANI | 作 气 把 眼睛 绘制 完成 
N moll | 眼 对 称 ， 并 且 与 整个 
| 头 部 相 协调 。 一 边 把 

/ 1 一 边 进行 绘制 看 似 麻 

ls 实则 是 最 佳 捷径 ， 





尽量 用 平行 且 等 间距 的 短 瞳孔 和 眼睛 的 黑白 部 分 . 





伴 线 添加 阴影 。 斜 线 部 分 的 对 比 使 清澈 透 
明 的 眼睛 路 然 纸 上 ，。 


按照 相同 的 步骤 绘制 
© FF 右 腿 。 冬 线 的 角度 要 
1 13 ك‎ 2 922815 





参考 左 侧 宽松 的 部 分 绘制 领 巾 的 右 侧 。 注 
意 左右 不 要 完全 一 致 ， 要 画 出 领 巾 自然 下 
垂 的 感觉 





7 
因为 是 平行 地 勾画 柔和 的 曲线 ， 所 以 第 
3 条 线 也 要 注意 衔接 好 


` HER ,位 于 
BEATZ. 


完成 视 





7” عر تجن رمد‎ 
د١‎ 转 的 线条 


根据 领 巾 边缘 线 和 第 1 条 线 间 的 宽度 
绘制 第 2 条 线 。 


由 的 绘制 。 





) E ت‎ | 1 
i ww. 7 5 . u | 
1 py 分 | ا‎ 3 
ال س‎ 
د ےم‎ 三 - بي‎ : 5 ١ 
x 一 
N Mv 









8. 水 手 服 的 绘制 





勾画 内 侧线 条 。 


在 右 侧 的 领子 上 同样 画 上 线 
条 。 注 意 左 右 衣 领 上 线条 的 
宽度 要 一 致 。 
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9. 为 头发 增添 细节 ， 完 
成 画 稿 





أ 
Ea PIS EH DABE, HERR.‏ 





下 面 我 们 来 挑战 一 下 稍 有 难度 的 绘制 角度 。 构 图 中 增 
添 一 些 动态 效果 ， 会 给 读者 留 下 深刻 的 印象 。 


1. 勾画 最 基础 的 轮廓 线 


先 勾画 出 确定 好 脸 部 朝向 的 轮 
廓 线 ， 再 画 出 颈 部 线条 . 


要 将 人 物 的 头 部 、 脸 部 以 及 房 部 都 画 在 画 框 内 。 首 先 需 要 大 。 按照 事先 设想 好 的 角度 画 出 十 字 。 用 (连接 脖子 和 身体 ， 用 @@ 勾 画册 
概 估计 一 下 要 绘制 的 角色 的 头 部 ， 脖 子 的 长 度 和 身体 的 平衡 。 线 ， 色 画 出 脸 部 的 朝向 和 立体 感 。 75137018500721: 
感 ， 然 后 再 进行 绘制。 


2 一 边 勾画 脸 部 轮廓， 一 边 添加 服装 和 头发 的 轮廓 线 


画 上 位 于 中 心 部 位 的 ~ @， 再 按 
照 左 @@ 一 右 @ 的 顺序 绘制 。 


马尾 根部 隆起 的 轮廓 线 
要 画 成 三 角形 。 
加 要 与 @@ 对 称 . 勾画 出 手 的 轮廓 线 ， 至 此 ， 人 物 的 整体 姿势 就 清晰 了 。 


aa WW W.EDDIESEKIGUCHI.BLOGSPOT.COM 





کے 
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3. 完成 脸 部 和 头 部 的 绘制 





E 勾画 出 眼睛 和 
E 鼻子 ， 再 细 化 
嘴巴 的 内 部 。 





先 画 出 外 侧 的 眉毛 ， 然 后 再 相应 地 画 出 
内 便 的 眉毛 ， 








下 面 略 微 加 粗 会 呈 

/ | 现 出 可 爱 的 立体 感 

\ ` 因此 要 由 下 往 上 夯 ， 
1 1 








0 
/ 1 


1 ا‎ 
| ب‎ | ١ حا‎ “I 1 ١ ڪڪ‎ | -_ 呆 "86 E = يك‎ | 
画 出 外 侧 刘海 的 细 闻 。 画 出 内 侧 刘海 的 细节 ， 同 时 也 要 画 出 没 被 手 庶 挡 的 内 侧 的 头发 。 在 勾画 靠近 读者 一 侧 的 头发 
时 ， 要 男 出 水 手 服 的 衣 领 线 。 








۱ اد RO‏ > 15 ا 
EA HEHE. FEA EHRAR IMAI.‏ 
顺 着 曲面 男 出 扎 在 后 面 的 头发 发 丝 的 走‏ 
势 。 勾 男 马尾 的 线条 时 要 注意 马尾 扎 起 的‏ 
部 分 ， 妇 些 走 势 受 从 那里 开始 田 。‏ 





4. 完成 服装 的 绘制 









绘制 头发 时 画 
出 的 衣 领 线 。 





画 成 大 臻 平行 
的 曲线 . 


腋 下 按照 前 面 插图 中 
1/A 1 全 ”介绍 的 方法 进行 勾画 . 

AN عر ل‎ 衣 领 线 一 直到 腋 下 部 
عه كر‎ 


画 出 衣 领 下 方 的 线条 ， 绘 抽 
要 围绕 在 肤 子 后 部 ， 





一 





U 勾画 连接 袖口 隆起 部 
分 的 四 和 名 ， 并 增添 
FB 0ه‎ , Ma FFE 
TAR. 





由 内 向 外 画 。 E 未 现 脸 类 红润 的 


) 短 斜 线 要 纤细 。 






用 
8 # 
١ 
1 
١ 
١ 


细致 勾画 眼睛 。 TRE 。 仰视 时 不 用 强调 下 眼 瞪 的 线条 ， 因 此 要 适当 ANN 
加 粗 眼 睛 的 轮廓 线 。 为 头发 添加 阴影 。 


کج 


24 


25 





发 的 给 راع‎ 发 型 是 区 分 角色 的 重要 特征 ， 同 时 也 是 区 分 角色 的 重 
要 元 素 之 一 。 
کے‎ 


头 部 轮廓 线 是 绘制 头皮 的 基准 。 我 们 要 在 确定 了 友 量 
和 头发 走势 之 后 再 绘制 。 





绘制 的 基础 (用 轮廓 线 ”运动 发 型 












勾画 头 部 的 大 致 形状 ) 

发 旋 。 这 是 决定 

发 量 (头发 的 厚度 | 头发 走势 的 起 点 。 
5 表现 头发 厚度 的 






轮廓 曲线 大 致 与 
٠. 头 部 的 曲面 ) 56 
YN 廓 ) 平行 。 


勾画 出 脸 部 的 朝 
向 ， 确 定 头 发 的 
厚度 。 


© 头皮 也 有 立体 感 


可 以 把 头发 想象 成 假发 来 勾画 。 为 角色 的 头 部 哉 上 假发 


26 
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头 部 是 一 个 曲面 ， 因 此 头发 要 顺 着 头 部 的 曲面 用 曲线 来 勾画 。 





要 点 1 : 丑 毛 以 上 的 刘海 走 


用 头皮 的 线条 表现 立体 感 ) 势 都 是 朝向 同一 个 方向 的 ， 
© 表现 头 部 立体 感 的 曲线 


< RAT 
决定 头发 走势 0 يب‎ 












要 点 2 ; 将 不 同 
方向 的 曲线 组 合 
起 来 。 


و بتي 
曲线 。‏ ۱ 





الا 
0 


轮廓 线 和 刘海 的 
曲线 突出 了 角色 
的 个 性 ， 





1 3Z E, ， 改 变 头发 的 立体 感 的 差异 除了 设 定 以 外 ， 还 可 以 通过 发 型 、 淋 湿 
i 的 头发 和 莲 松 的 头发 等 进行 区 别 绘制 ， 也 可 以 通过 头 


发 的 曲线 、 发 量 的 差异 来 进行 区 别 。 






在 接近 头 部 轮廓 的 
部 分 ， 弯 曲 的 头发 
也 要 相应 减少 . 


弧度 较 大 的 曲线 
0 


١ ب‎ 
立体 感 较 强 的 头发 。 莲 
松 感 可 以 体现 头发 的 层 
次 结构 ， 因 此 头发 的 线 
条 要 稍 多 些 。 


立体 感 较 弱 的 头发 。 在 表现 头发 紧 贴 头 部‏ | 7 ظ 
时 ， 要 减少 头发 的 发 缕 和 线条 。‏ | ر2 








绘制 时 要 注意 发 型 轮廓 


© 头 部 圆润 的 角色 









留 有 刘海 的 发 型 ， 给 
人 以 清爽 的 印象 。 


© 头发 棱角 分 明 ( 自然 卷 ) 的 角色 





顺 着 头 部 的 弧度 ， 勾 
男模 角 分 明 的 线条 。 





发 旋 的 位 置 相 同 ， 改 变 发 型 凌 廊 
和 刘海 长 度 后 的 角色 。 


7 


a 





发 旋 的 位 置 、 刘 海 的 分 
法 、 露 出 额头 的 多 少 等 
的 不 同 都 会 使 角色 形象 
发 生 很 大 变化 。 
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© 自然 卷 的 角色 
卷曲 头发 的 基准 
Wh 头发 厚度 的 基准 Ê 
۹ 
و‎ 
\ | 1 









HRN SY 
يروم ص‎ 7 /| 一 
发 际 线 (额头 和 头 
发 的 分 界线 | 


发 缕 的 轮廓 线 是 在 原 有 
块 面 线 条 的 基础 上 再 增 
添 2~3 根 线条 绘制 而 成 
完成 


的 ,表现 出 头发 的 柔顺 感 。 
29 


头发 完全 涂 黑 时 ， 也 要 用 曲线 勾画 出 头发 的 走势 和 友 缕 
的 轮廓 ， 然 后 再 进行 细 世 处理。 


- 注意 光源 ， 
画 出 头发 的 
光泽 。 









头发 紧 贴 头 部 / 有 光泽 (天 
(没有 光泽 】 的 光环 型 ) 


26 常 见 的 失败 范例 gest 


在 这 里 画 上 光泽 画 ， 头 发 看 起 来 
给 人 以 不 平衡 感 。 REFE. 


ر 
a‏ 






ر 





2 م 
接 不 自然 。‏ 


棕色 头发 (用 天 使 的 光环 轮廓 
勾画 光泽 的 形状 ) 。 





光滑 柔顺 的 头发 








用 线条 刻画 出 头发 的 质感 ， 这 
是 头发 的 基本 型 。 


光滑 柔顺 型 ( 顺 着 发 缕 色 男 头 发 ， 将 
光泽 画 成 锯齿 状 )。 


Q 版 角色 头发 的 处 理 
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”光滑 柔顺 的 头发 


(天 使 的 光环 型 ) 





紧 贴 头 部 的 头发 


光滑 柔顺 的 头发 





紧 贴 头 部 的 头发 








用 线条 刻画 出 头发 的 质感 


Q 版 角色 的 处 理 





追加 了 线条 


脸 ا‎ 的 2 9 ج‎ 现 通过 人 物 脸 部 五 官 来 表现 儿童 、 成 年 人 、 老 人 的 特征 。 
ا ل أ داص لذن‎ O امل عن‎ 
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通过 脸 部 五 官 的 配置 ， 特 别 是 眼睛 到 嘴巴 间 
的 距离 来 区 别 表现 儿童 和 成 年 人 的 脸 部 特征 。 


成 年 人 的 脸 部 特征 





| 
4 
٠ 儿童 。 用 于 绘制 幼稚 可 爱 的 小 女孩 。 “BF. REA. EF, 
* 注意 眼睛 要 画 的 圆 一 些 . 大 一 些 ， ° 眼睛 要 画 得 遍 一 些 ， 不 要 画 得 杰 大 。 


© IFE] ” 仅 用 点 和 线 来 区 别 表现 儿童 和 成 年 人 。 


中 心 … 












眼睛 到 嘴巴 间 N 
的 距离 稍 长 ， 


= a مداه‎ 


- 


儿童 的 头 部 要 画 得 稍 大 些 ， 大 人 [青年 :成 年 人 | 老人 的 皮肤 松弛 ， 眼 睛 以 下 的 部 


分 要 画 得 稍 长 些 。 在 眼角 和 哈 角 
处 画 上 皱纹 。 


理论 和 实践 : 关于 轮廓 线 ~ 渐渐 得 心 应 手 ~ 


تسا ا د ٠‏ یا ا ين ا ا ی و ا وچ | | 
9 وص د ا 


57 







RSEL‏ يموع 
1-8[ 2 99 


ع اس mE‏ يح ع سد ع Sm‏ ناسنإ ع ع ع اع اعد ان اسع ا سا ع 本 本‏ سد ع اس اسع ص الس نا أن 四‏ سانسن 






1 


1 4# 
原则 : 在 头 部 横向 的 中 间 在 正中 间 偏 下 的 位 置 画 出 眼睛 的 轮廓 线 ， 


位 置 上 勾画 眼睛 的 轮廓 线 ， 这 样 ， 头 部 面积 就 显得 大 了 ， 平 衡 感 很 好 。 
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头 部 的 形状 是 头发 轮廓 的 基准 。 


耳朵 要 以 眼睛 的 高 
度 为 基准 进行 勾画 ， 


【轮廓 线 】 按 照 脸 部 五 官 间 的 平衡 感 来 勾画 坦 


ني ولي 


眼睛 和 嘴巴 集 
中 在 头 部 的 下 
半 部 分 . 





眼睛 的 高 度 确 
定 在 头 部 中 间 
的 位 置 上 。 





拉 开 眼睛 与 嘴 
巴 间 的 距离 。 


© 3/4 侧面 
【五 官 之 间 的 平衡 】 




















绘制 角色 的 成 长 历程 
男性 角色 男孩 子 容易 受到 母亲 的 影响 ， 因 此 将 分 界 点 设 定 为 5~6 岁 。 


儿童 的 脸 部 特征 s se000sneoeo0o0e0e0sssn oo 介 于 儿童 和 成 年 人 之 间 。。。。。 记 > 





N <١ > زا‎ / 
"© ®! Ml 
BN المت‎ 


| 1 \ 7 \ | | | 
» | “ا‎ | | | 7 | | 
7/ RRNA i | 
| | | 


/ : ; . , 
0 Ns WM ee oO NEO Ty 
2 حا / رک‎ / ١ 1 1 


2-3 9 . 基本 型 يا‎ E ٩ 


A / جم نا‎ A \ E 
7 1 | 1 5 ا و‎ \ 8 / ١ ) 7 1 ١ 一 一 一 1 
[ 成 长 为 0 pe ار" "ريد‎ / ١ 1 


(头发 浓密 ([ 


【成 长 为 
运动 员 2 


( 运动 发 型 )】 
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下 面 我 们 来 绘制 同一 个 人 物 从 童年 到 老年 的 脸 部 变化 。 绘 制 时 要 注意 随 着 年 龄 
的 增长 五 官 间 平 稀 感 的 变化 ， 先 确定 符合 年 龄 段 的 性 格 设 定 和 脸 部 特征 ， 然 后 
再 进行 绘制 。 有 眼睛 和 发 型 是 绘制 的 重点 。 


成 年 人 的 脸 部 特征 sseesseossoeeeoernn oooueee es er 人 的 脸 部 特征 = 。 » = 


A | 


N‏ ااا 











سے 


We 而 ع‎ 
E er, جم‎ 


- اند pa‏ 
ا کت س - ui‏ 
= س 
قت د" 二 一 -一 n‏ ر 
- بحس وى سمدم حير 
پيد سے _ = ا 
د = 5 0 
ا = =“ کے ال 
3 ر و 
= 2 
E -一 =‏ 
军 一 =‏ 
人 一 一 aa 一 一 一 一‏ ل اا 





让 do || 4 
18-20 3 
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جز هاه 。 e 介 于 儿童 和 成 年 人 之 间‏ 4ك © 8ه - ه همه 





| 起 | ۴ = 
| 1 | / / i 7 A 
3 1 ا(‎ i , / 3 قر كن‎ 有 

۹ | i 7 .: - 
hs 7 ب‎ /的 7 
用 | 1 


كر 
和‏ 7“ 
يس i 一‏ ون 





除了 脸 部 的 平衡 外 ， 还 要 勾画 脸 部 轮廓 和 服 
睛 特征 的 变化 。 


© 青春 期 (13~16 岁 左右 ) 
介 于 儿童 和 成 年 人 之 间 


1 | = | 

1 ON 0 
5 | 3 1 hy 
ا‎ ١ ر‎ 





05 

~ ۳ 1 
脸型 稍 长 ， 下 巴 和 脸 舌 画 得 略 
微 圆润 一 点 ， 眼 睛 要 画 得 再 小 
一 点 、 再 细 一 点 。 





© 少年 时 期 ( 5-12 岁 左右 ) 


fê U Ê RK RE FE, 


© 8ه قظ س8 #4 » » ع » » هو »ع »ع هع 1 اتقو نار 


> ea 
2-3 22 3 基本 型 


19 


【 成 长 为 自 恋 狂 [ 





105 


د 
ws‏ 
3 ~ 
1 3 يدت 


ا | \ 7 
| لاس 31 اا ف دبا 001 

0 

7 

7 


- 
| | 9 = e 
| 00080 


للك ك1 4 
ي| 







【成 长 为 
不 良 青少年 [ 





区 别 绘 制 不 同年 龄 阶段 的 六 
© 童年 时 期 ) 2-3 2 ) 





لق 


۴ 





8 9 هه‎ 3 2 
~ Es = 1 
1 


基本 上 是 圆 脸 ， 眼 睛 大 而 圆 。 
眼睛 画 得 稍 小 一 点 。 
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RE <‏ 
a 6‏ کا 
0 کک ا اي 
SM‏ $ 
3 


i 
fr Na NN 
Fr ET 3 

iT | 1 

| / | | aa | \ 1 \ ١ 








َ ١ 
3 


TNT 二 
A Tl لزنا‎ 7 
NN 





出 | 
5 
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REARS عممممووموممومموومووممءودووموودوه هع‎ 9 > 老人 的 脸 部 特征 。e ٠ BS 











© 老年 时 期 (70 28 ) 
。 “老人 的 脸 部 特征 











轮廓 几乎 没有 变化 ， 眼 睛 男 得 
较 小 ， 加 重 额头 上 的 皱纹 。 
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© 中 年 时 期 ( 30 22 ( 


De 


/ \ 
下 巴 略 微 有 些 楼 角 ， 眼 睛 和 了 瞳孔 画 
得 稍 小 一 点 。 从 40 多 岁 开始 眼角 
和 嘴角 处 要 画 上 皱纹 。 


© 青年 时 期 (18~20 22 ) 
成 年 人 的 脸 部 特征 





| | 
| ا 
لا FP‏ 1 | 
ل" | | \ 4 





1118 عع 


女性 角色 小 女孩 的 发 型 是 由 父母 的 喜好 所 决定 的 ， 通 常 在 5~6 岁 时 可 以 分 为 长 发 
عفد‎ 和 短发 两 种 类 型 。 女 孩 的 自我 审美 意识 比较 活跃 ， 因 此 可 以 以 十 几 岁 )4 
岁 左右 ) 为 基准 ， 将 其 作为 成 长 过 程 中 发 生 较 大 变化 的 分 界 点 。 
中 长 发 一 长 发 文学 系 /文学 少女 形象 ) 
© 顺 其 目 然 地 成 长 






2-3 5 . 基本 型 按照 父 
HME, FLEET. 








5-6 2 ; لمانا زر عا لز‎ 9 80 12 , KB 
的 中 长 发 成 了 最 爱 。 






رتس 


40-60 多 岁 : 长 发 仍然 是 最 爱 ， 
手 起 刘海 ， 尽 显 成 熟 气 质 ， 





30 22 . 刘海 的 走向 与 童年 时 期 相反 
稍微 做 个 发 型 ， 流 露出 成 熟女 性 的 美 。 

18-20 多 岁 , 将 刘海 中 分 稍微 

改变 一 下 形象 


70 多 岁 :发 量 减少 发 质变 细 ， 
将 50 多 岁 时 的 发 型 稍 作 改 变 ， 
将 头发 扎 到 后 面 。 
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14 5 : 美丽 不 是 罪 ! 体会 到 
了 变化 的 快乐 懂得 要 留 出 
时 间 精 心 化 妆 和 打扮 。 星 形 
耳环 是 改变 的 第 一 步 。 





40-60 25 2 , 将 头发 正式 地 盘 起 ， 
额头 全 部 露出 ， 是 展示 自我 的 表 
现 。 扣 在 耳垂 上 的 耳环 体现 出 角 
色 的 悠闲 和 品位 。 
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WW WW .EDDIESEKIGUCHIBLOGSPOT.COM 
© 关注 时 尚 的 成 长 历程 


18-20 E8. 为 了 表现 角色 稳重 的 感觉 30 多 岁 ; 将 长 长 的 头发 所 起来， 表现 出 角 


可 以 用 刘海 遮挡 住 额头 ， 还 可 以 画 出 头皮 色 的 年 轻 和 美 艳 , 嘴 辱 画 得 稍微 鲜艳 一 抬 ， 
的 缀 度 ， 追 求 一 种 华丽 感 。 这 时 戴 的 是 环 细 长 的 三 角形 耳环 展现 出 角色 的 优雅 。 
状 耳 环 。 


70 多 岁 : 尽管 上 了 年 纪 ， 但 还 是 
喜欢 雍容 华贵 的 感觉 。 行 合 年 
龄 段 的 时 尚 并 未 终结 ， 最 近 的 区 
爱 不 是 耳环 ， 而 是 从 眼镜 上 垂下 
的 挂 链 。 








5 一 6 岁 : ERROR, 1505922 14 窟 ;希望 与 童年 时 期 有 不 一 样 的 感觉 ， 
最 爱 . 卷 曲 的 头发 是 调皮 鬼 的 特征 。 于 是 把 刘海 分 到 另 一 面 ， 最 爱 短 发 。 





18-20 2 27 . 基本 上 还 是 人 14 岁 时 30 2 27 : 露出 额头 ， 成 为 理性 的 成 熟女 40~60 25 : 开始 参加 一 些 社区 内 
的 感觉 ， 但 是 发 质变 得 柔软 ， 多 了 性 。 为 了 反映 角色 稳重 的 性 格 ， 整 体 轮 的 活动 ， 重 拾 20 宏 时 的 心情 ， 又 开 
些许 温柔 。 廓 要 男 得 圆润 。 始 将 头发 偏 分 到 一 边 。 


2 

vi 

A, 70 多 岁 , 头发 的 发 际 线 有 
点 向 后 退 ， 但 是 最 适合 的 
\ 还 是 偏 分 已 经 变 成 了 一 


位 精神 黑 狼 的 老奶奶 。 





40 
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© 选择 了 比较 另类 的 人 生 








2 0 下 14 29 : 循规蹈矩 地 生活 可 能 很 无 
BG ss. | | 7 聊 ， 所 以 大 胆 尝 试 了 播 滚 、 朋 克 
之 前 都 一 样 。 | 等 有 些 过 激 的 自我 展示 方式 。 





18-20 25 2 : 将 头发 设计 成 隆起 30 2 5 , 与 普通 的 女性 相 比 ， 追 40-60 多 岁 : 简单 的 汤 发 。 叛 道 思 


的 鸡冠 发 型 ， 开 始 认真 地 考虑 出 求 自我 的 观念 仍然 没有 改变 。 配 合 想 通过 全 部 露出 的 额头 得 以 诠释 ， 展 
嫁 的 问题 。 短发 造型 ， 将 发 际 线 以 上 的 头发 全 示 出 通 情 达 理 的 大 气 。 
部 竖 起 来 。 


70 多 岁 : 2 3211 800165-13 
产生 了 不 良 影 响 ， 由 于 溪 发 较 
多 所 以 头发 变 得 稀疏 。 虽 然 
如 此 但 是 气 场 仍然 未 减 , 正 
在 考虑 不 久 后 剃 个 光头 。 





5-6 5 : 短发 ， 凸 显 圆 圆 的 大 眼睛 ， 发 
型 的 轮廓 也 画 得 很 圆润 ， 强 调 阳 光 健 康 
的 形象 。 





14 岁 , 及 肩 中 长 发 ， 大 张 
的 嘴巴 体现 了 角色 开朗 的 性 
格 .刘海 的 走向 与 之 前 一 样 。 





30 227 , 眼皮 下 垂 ， 透 露出 角色 的 年 龄 。 40~60 多 岁 : 眼角 和 嘴角 都 出 现 了 皱 
纹 ， 眼睛 还 是 很 大 ， 了 眼睛 和 嘴巴 间 的 
距离 与 14 岁 时 几乎 没什么 变化 ， 看 起 
来 还 很 年 轻 。 


70 多 岁 ; 眼睛 稍 小 ， 外 有 眼角 和 有 眼 缚 
周围 增添 了 很 多 皱纹 。 同 时 额头 变 | 
宽 、 头 发 变 得 稀疏 ， 微 微 下 垂 的 £ ر‎ 





耳 灯 等 都 透露 出 角色 的 衰老 ， 但 
是 眼睛 到 嘴巴 的 比例 几乎 和 6~8 / A 
岁 时 相同 ， 人 物 变 成 了 精神 凤 匆 一 
的 老人 。 


短发 一 长 发 开朗 芭 壮 地 成 长 






全 


5 一 6 2 : 文科 生 体育 生 





18-20 22 ; 刘海 自然 地 垂 在 额 前 ， 不 
会 感觉 沉 闽 。 眼 睛 比 14 岁 时 要 小 些 , 但 
还 是 很 大 ， 看 起 来 很 清纯 。 








OST بعال‎ 
كنذا‎ | We لقب‎ lb We 
同一 年 龄 段 (18 岁 ) 的 文科 
Êê. 


生 和 体 
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塑造 角 色 的 道 具 一 一 眼镜 眼镜 要 和 眼睛、 耳朵 一 同 绘制 。 


眼镜 框 看 上 去 是 条 
RESELLER. 其 的 (并 不 到 镜片。 EERE 







E 


合 页 的 位 置 因 眼镜 的 款式 而 
各 不 相同 。 绘 制 前 要 事先 设 





TTT 正 侧面 角度 时 ， 注 意 不 要 
١ 画 成 正面 时 眼镜 的 样子 ， 


定好 眼镜 的 形状 和 结构 。 


- Oy 眼 蚀 的 轮廓 线 可 先 按 长 
# 直 方形 进行 勾画 。 


44 | 通过 改变 五 官 的 比例 ， 以 及 眉毛 、 眼 睛 和 嘴巴 的 形状 ， 
ک4‎ 制 | 各 种 3 可 以 创作 出 各 种 表情 。 绘 制 时 注意 不 要 改变 人 物 的 发 型 、 





一 稍 大 些 ， 可 以 表现 
出 角色 低头 的 感觉。 


( 基本 型 和 变化 的 要 点 将 头顶 画 得 偏 高 且 





| د‎ ”将 瞳孔 画 得 略微 靠 右 , 
TI 视线 可 以 产生 方向 感 


鼻子 略微 靠 下 HE 
个 脸 部 画 得 稍 长 些 。 
嘴巴 张 开 角色 面 有 难 
色 , 似乎 在 说 些 什么 。 


© 笑脸 微笑 开心 


i 





© 悲伤 Su 
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形状 和 角度 、 眼 睛 和 


嘴巴 的 形状 以 及 大 小 


的 变化 。 


/ 注意 观察 人 物 眉毛 的 








| 衡 感 。 


【正面 】 区别 男女 身体 结构 的 要 点 主要 体现 在 脖子 的 
粗细 、 宽 肩 和 身体 线条 上 。 





男女 身体 结构 的 不 同 之 处 通过 轮廓 线 能 够 清晰 地 区 分 开 来 。 
注意 颈 部 、 躯 干 、 手 臂 和 腿 部 线条 的 差异 。 








女性 了 中 心 线 男性 


a 
i 
了 







| | 膀子 比 头 部 的 宽 
| | 度 稍 窄 一 点 . 


脖子 比 头 部 的 \ 
宽度 要 窄 很 多 ， 1 
入- 


52 和 于 1 肩膀 宽 
وت يي‎ ST 


لسك ”MPA ES | Es‏ | ا 

١ 5128022 | Ss, 2 Ws 
EE 9: 上 ) IR. AMIE | ۳ | mi 
ag | Fa ska تاد‎ + VM 


. a 








大 
/ 
| 


+ MAP 
十 身 干 ) 


د 
| 


大 腿 根 部 大 概 位 于 ل‎ 
5 全 身 的 中 间 位 置 上 。 ا‎ 
۴ 腿 的 长 短 以 及 身体 人 
“ليا‎ 比例 等 是 由 大 腿 根 ا‎ 
的 位 置 决定 的 。 3 


RE >F 


上 下 粗细 
ا‎ 变化 不 大 。 


( 腿 部 ) | 


腿 肚 稍 舍 下 于-……… 


واد 
سمل بح يور : 
一‏ 
[ 


| 
6 
Re‏ | 1 
انا 
أن 
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] 正 侧 面 [ ”区 分 男女 身体 结构 的 要 点 是 “身体 的 厚度 不 
5", ,8ه عزوافك‎ 4F. FE, XEBA 
细 的 变化 以 及 小 服 肚 形状 的 不 同 . 









1 | 背部 
在 男女 身高 相同 的 情况 下 ， 其 
腰部 高 度 是 不 同 的 。 

١ EMM EF FE 

.部 最 细 的 地 方 

yl (Emra 


恬 部 的 凸 起 幅 
度 小 于 背部 。 


【 背面 】 。 除 膀子 ， 宽 肩 和 躯干 厚度 外 ， 还 要 注意 
”男性 和 女性 的 上 稍 以 及 恬 部 周围 线条 也 
是 不 同 的 。 


人 
置 与 正面 图 的 位 


用 曲线 表现 堪 ， 
部 的 丰满 。 | 





乳房 与 腋 下 相连 。 注 意 胸 。 “男性 的 胸部 是 由 胸肌 开始 
部 . 腋 下 和 手臂 要 一 并 勾画 。 的， 注意 腋 下 和 上 警 的 画 法 。 
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[ 3/4 侧面 [ A اه‎ AERA 25 1692 0146 912 . 21201512 21/118732. EM. 


女性 身体 轮廓 线 男性 身体 轮廓 线 


اد ا 


( ) 一 代表 头 部 的 加 和 十 字 线 


رع 
一‏ ت ع 


中 心 线 


出 代表 肋骨 的 线条 。 





背面 腰部 向 下 凹陷 
处 和 骨盆 相连 的 线 
条 要 男 成 直线 。 





勾画 全 身 的 轮廓 线 ， 在 
绘制 基准 方面 ， 需 要 确 11 
定 头 部 和 脚 部 (FE). 
大 腿 根部 (决定 身体 的 
比例 ) . 肩 . 腰 , 中 心 线 ( 保 
持 身体 的 平衡 ) 等 。 手 
臂 和 腿 部 可 以 用 短线 条 


勾 男 。 





被 手臂 挡住 的 躯干 部 

| 3 不 仅 要 清楚 表现 出 

211 身体 的 厚度 ， 还 要 注 

WW 意 肩 部 和 上 莒 的 连接 。 
9 








勾画 身体 最 重要 的 线条 ， 基 
本 上 是 左右 对 称 的 。 
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在 漫画 人 物 中 既 有 头 部 较 小 的 漂亮 角色 ,也 有 头 部 较 大 的 Q 版 角色 。 
将 头 长 纵向 车 加 起 来 构成 身高 ， 这 就 叫 作 “ 头 身 ”。 





| 
4 
0-0 
| 
6 Lm 
If | | 
5 ١ 4 
要 7 A 
sd 身材 匀称 的 角色 ， 其 腰 
ف‎ MEHR 8 . FÊM | 
7 长 度 、 腿 的 长 度 等 都 
) 8 要 以 头 长 ”为 基准 进 011 
4 行 色 画 。 下 ١ 


身高 较 高 (8 头 身 、9 头 身 等 ) 的 角 
色 头 较 小 ， 适 用 于 表现 成 年 人 。 
身高 较 低 !4 一 6 头 身 ) 的 角色 头 较 大 ， 
适用 于 表现 儿童 。 

Q 版 角色 多 为 2 一 4 头 身 。 











实战 演练 就 是 绘制 角色 ， 并 为 角色 添加 衣服 。 下 面 我 们 来 看 
一 下 从 色 画 轮 廊 线 开 始 ， 一 步 一 步 完 成 角色 的 绘制 步骤 。 
“上 半身 构图 

© 从 轮廓 线 开始 绘制 裸体 素描 7 


Tre‏ دم لاحي . “نكن 








ت ۴ کے 3 
一‏ | 1 
1 “جوري 








5 } 
a 时 ۴ 2 اا ا 0 ا‎ ۳ 3 | | } 
[ < = 有 | | | 
سے‎ Yi > وما 7 عر 1 اا ادا 1 تر‎ » ١ pi 2 ر‎ 
7 | : 二 7 A 7” ١ ا‎ 3 3 / | | | 7 9, ٍ 
| 了 / | 1 يوا 1 3 5 | حر‎ | | | E: 7 ' ر‎ 
: 1 | i 1 1 = ص‎ : h ا ا‎ 了 7 | 7 س‎ 5 | 
1 7 ! | ha 5 | م 1 | 7 7 #2 د‎ 
| 7” 7 | ان‎ nt 1 ze | 5_5 و‎ 25 
| ا ا‎ "11 1 / f ص‎ f , | 
ek | ew A 0 ١ | | 17 | | pe 1 5 7 | | 
| 4 a 2 9 | ر‎ 1 | 1 | I أ سے‎ 前 / | 5 | 3 / إلا"‎ | 
| le La hy ا‎ | ee ا‎ | | | // 
س | | 0 8 ا 7 ب‎ E J | 5 : | | 
1 a / | 05 0 -i 0 | || ؛‎ 1 
قير / 1 زیر | 1 | ل‎ 1 | | | | | ' | 
0 ْ | / ET 4 / oT Wh ير‎ 7 
j | 1 - 1 و3‎ ' 1 有 jf 
中 / 
| 





/ : e | 
中 ا‎ 『 | | 1 | | 
| 1 5 | 站 | | u | 1 / | | | سم 1 عله ا‎ 
0 | ا / | / ا‎ | ١ 上 0 上 半身 构图 基本 完成 。 


. / 
勾画 出 具有 一 定 动 完善 轮廓 线 。 注 意 把 0 ¥ Wd 
作 造 型 的 轮廓 线 。 握 构图 的 立体 感 。 


在 绘制 腰部 构图 、 胸 部 构 
图 时 ， 也 要 先 设 定 好 角色 身 
体 的 基本 比例 后 再 开始 男 。 








Ye | 裸体 素描 完成 。 完 善 头 
部 细节 ， 为 身体 画 上 肌 
A. BESER. 





一 第 四 个 头 高 是 大 服 
根部 的 位 置 。 


角色 设 定 并 不 仅 限 于 脸 部 和 服 
装 的 设计 。 角 色 是 几 个 头 身 ? 大 
腿 根 和 腰 的 位 置 在 哪儿 ? 头 身 
比例 的 设 定 等 也 是 非常 重要 的 。 | 
通过 不 断 练习 积累 绘画 经 验 , 
对 于 不 同 头 身 的 角色 要 形成 目 
己 独 有 的 比例 标准 ,这 梓 角 色 
的 风格 才 会 逐渐 趋 于 稳定 。 









Sg 
i ai 
او‎ î 03 كك‎ ١ 
wa ال ]آل "ين‎ Te 
سيق‎ 1 i 1 a | 5 
از‎ EF ١ | 
| 





想象 一 下 肩 部 周围 的 肌肉 ， 将 衣服 加 大 
两 号 。 如 果 对 裸体 素描 的 宽 肩 比例 有 大 
致 的 印象 ， 可 以 省 略 绘制 裸体 素描 直接 
绘制 服装 。 在 绘制 不 必 调 整 肩 部 肌肉 的 
女性 角色 时 ， 建 议 采 用 这 种 手法 。 


在 裸体 素描 的 基础 
上 为 人 物 添加 衣服 








在 躯干 的 基础 上 直接 


添加 衣服 。 


身体 比例 平衡 的 素‏ 6لا 
描 。 手 禹 和 腿 部 可 以 画‏ 
成 圆柱 状 。 给 制 时 要‏ 
参考 草图 和 裸体 系 措 。‏ 






ل ينا 
JU 为 身体 素描 %0‏ 


装 加 衣服 ， 








1 
| 
| 


A 


身体 素描 。 EERE 


清楚 肩 部 线条 .腰部 、 
骨盆 的 角度 .手臂 和 
腿 部 关节 的 位 置 。 
胸 (前 胸 ) 
服装 的 设 定 不 仅 要 注意 衣服 
上 衣 的 下 摇 ”的 外 形 和 设计 感 ， 还 要 注意 
上 衣 和 裙子 下 摆 的 位 置 与 头 
大 腿 根 长 的 关系 。 


蝴蝶 结 和 衣 领 外 形 的 设 定 。 细 节 可 
以 单独 在 空白 处 或 附 页 上 绘制 。 









5 jp 本 
ky لم‎ be 
0 A: ظ‎ (iy 


0 





全 身 构 图 
@ 站 姿 : 女孩 的 正面 





头 部 和 身体 比例 
平衡 的 轮廓 线 。 


画 轮 廓 线 时 可 以 同时 男 出 
发 型 和 衫 子 的 线条 ， 但 村 
在 确保 身体 结构 和 比例 
平衡 的 基础 上 进行 绘制 。 


四 0 
| | 
| آنا‎ 


带 有 腰身 的 改良 版 水 手 服 。 





© 站 姿 : 女孩 的 背面 





E 
. 
a 
局 | A 
ا‎ | 
0 a 


勾画 出 动作 造 。 勾画 角色 大 致 的 轮廓 
HARM, WR. 









18 2 ARH BFR 
在 位 置 的 线条 。 
这 是 后 育 衣 领 
位 置 的 基准 。 


اا 


3 
8 


اا 
7 0 ا 腰部 。 背面‏ 
Èf fê) A 1 uy |‏ 2[ 


۱ -< 手 的 位 置 ， 是 勾画 
ا‎ 裙 摆 的 基准 。 


前 面 腰部 向 
内 凹陷 处 。 


TE 
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n 衣物 


衬衫 十 长 袖 羊毛 衫 十 修长 的 宽松 长 裤 


© 站 次 : 男孩 / 休闲 服 类 


顺 着 身体 的 线条 宽松 地 覆盖 在 身体 上 。 参考 Mm, 
裸体 素描 绘制 身体 部 分 。 N 


ODN 
و‎ 
【背面 】 7 yl MEHEME 
7 U 的 线条 男 出 
RT RA. 


3 二 用 他 
1 ْ 
1 | A 





腰部 动作 虽然 
微小 ， 但 因 布 
料 较为 柔软 ， 
| 因此 也 会 产生 
\ EERIE SR. 


EBB MRERE REBUN, BEMRHE 
下 摆 画 成 大 幅 倾 斜 就 会 产生 动态 的 效果 。 








| 下 | 


= لكر 
ب ر ار 
1 ا 





身体 中 心 线 、 
| 


| 
ا‎ | 
0 
| 31 
/ 
I 
1 ١ 
1 3 | 
سے سے‎ 
: 
i . | | 
1 2 
i 1 十 
本 
了 明了 he 
نا‎ mea ل‎ 
١ أل‎ 
J | ا‎ 
/' 上 | ١ ا‎ 
83 ا‎ 
كن‎ | 
ا‎ | 
j 
| 
I 
| 


En د‎ 
1 由 一 在 身体 中 心 线 
سر‎ 上 画 出 V 字 令 
人 线条 的 交汇 点 。 


袖子 的 收口 处 和 
宽松 的 袖 身 。 


形象 草图 。 在 方 格 绘图 纸 上 
绘制 ， 在 对 角色 的 头 身 进 行 
设计 时 ， 绘 图 纸 上 的 方 格 可 
以 作为 参考 。 
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西装 几乎 完全 遮盖 了 身体 的 线条 。 确 定 身体 比例 之 后 ， 从 脖子 到 肩 
部 的 线条 、 手 璧 和 腿 部 的 关节 是 绘制 的 重点 。 

ووه ا ي و 
开始 。‏ 














用 细致 的 曲线 勾画 福 急 ， 展 现 
出 西装 的 高 档 感 


© 站 姿 : 男孩 /西装 制服 类 


“م ل 





x 3 这 0 se 
动作 造型 的 框架 线 。 ”充实 润色 素描 。 重点 “身体 囚 廊 和 西装 的 轮 记 
表现 出 身体 比例 和 关 “表现 出 身体 的 厚度 。 。 线 。 注 意 领 口 的 深度 和 
节 的 位 置 。 THE. 
VM 
L2 > 画 在 中 心 线 
= 二” ”上 的 部 分 
hs 左右 领 重合 
: 5 翻领 (西装 式 衣 领 ) 
中 心 线 كيك‎ “< ”的 位 置 要 以 让 


部 为 基准 。 
RT. HE. 


-一 领口 的 深度 以 
腋 下 为 基准 。 


E E: E 1 وه‎ 
لك ا‎ ih ah 1 .با کک کد‎ 188/6 7 
wp 0 / 1 5 1 肋骨 的 下 方 。 


人 和 袋 的 外 线 ， 以 


I XK | | 腰 的 高 度 为 基准 . 
ىرا‎ 人 下 /人 下 扫 大 致 在 能 加 
| 5 8 挡住 大 腿 根 的 位 
TUE U. 1 置 上 。 
7 1 ا‎ 7 
左 衣襟 的 扣 | |) |; م‎ 
的 大 
tz, 在 身体 中 心 线 上 。 


通过 身体 素 摘 ) زه لك‎ 18-1 8212113-18. 8 853 DISA) 
来 绘制 动态 姿势 的 轮廓 线 ， 并 画 出 服装 。 










因为 是 3/4 侧面 ， 
绘制 时 要 注意 身 
体 的 厚度 。 





大 致 勾画 出 全 身 3 
HEMA. \ 


调整 线条 ， 完 善 细节 ， 最 后 
完成 画 稿 。 






决定 上 衣 下 摆 的 位 
置 (大 致 在 腰部 ) 
决定 裙 摆 的 位 置 
天 (膝盖 上 |} A 
裙子 的 摆 由 - E 
ظ‎ 胸部 线条 清晰 可 见 的 服装 表 


现 。 漫 画 的 表现 手法 。 
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大 致 多 画 出 全 | 
身 的 轮廓 线 ， 0 


发/ 裙子 的 摆 幅 要 画 成 
椭圆 状 。 


e 












裙子 设计 成 稍微 


日 展开 的 感觉 






7 


BORE‏ عد نل كر 
廓 。 用 轮廓 线 粗略 表‏ 
现 即 可 。‏ 





儿 乎 是 平行 的 。 





名 一 边 勾画 脸 部 、 尖 发 和 
服装 ， 一边 调整 线条 。 






OEE BÊR. FE. REMM 
的 位 置 。 


E بل‎ 2 9 810219156 45 FA 
粗略 的 轮廓 线 勾画 出 扁 部 
和 恬 部 的 线条 。 


DB 












ب لس اده 而‏ 


PI pp ييه‎ : € 1 
(0 AS 


] EŞ} ° HE [ 


۳ ۳ 1 
م‎ | 
Ei 
1 4 E 
3 Er كو‎ 
= 3 





il 
1 


ر Ta Pe‏ اا ا 
Wn ١‏ 


2 


FE EFE 3 


NEO د‎ 
7 5 2 Th 7 ب‎ E 


三 所 全 
5 






HEHEHE YG 











勾画 被 手 警 和 腿 遮 挡住 
的 身体 的 轮廓 线 ， 然 后 
再 绘制 手脚 的 关节 。 


腿 的 中 心 线 。 义 
画 出 腿 的 方向 。 


躯干 的 中 心 线 。 










@ 坐 在 椅子 上 
[ 曲 起 一 条 腿 】 





AEH A EH 


ME 
TS 


BÛ 
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先 绘制 出 桌子 和 
FI THEM. %8 
后 再 勾画 角色 。 








身体 疫 有 扭转 ， 因 此 
要 男 成 平行 状 。 






多 样 化 角色 的 设计 技巧 
Ee وي حيري سيور ب ل ل وم‎ 生生 
下 面 我 们 来 学 习 一 下 角色 设计 的 基本 技法 ( 区别 绘制 不 同 头 身 、 
身高 、 宽 肩 、 体 型 以 及 姿势 的 技法 )。 
针对 人 物 脖 子 的 长 短 和 粗细 、 友 型 的 变换 
等 ， 分 别 绘制 写实 风格 和 漫画 风格 的 角色 。 











写实 风格 的 角色 脖子 
较 粗 ， 性 格 稳重 。 





١ | |‏ | 
| | | 
| | 
5ه 
أ 


| EE 
| 7 
| r 1 
| ا‎ 中 
oan لس‎ 3 
5 ا يك‎ 
١ | ١ ا‎ | 1 7 | 
| 1 1 أ‎ 1 
- د 85 سس س‎ 
| FE | | | 1 1 | 
| و ل‎ | | 
الا > ا ا‎ 





8 头 身 6 头 身 


大 约 4 头 身 ”3 头 身 







可 /眼睛 画 得 稍 大 些 ， 胖 
子 较 细 ， 但 是 发 型 和 
体型 看 起 来 很 真实 。 


大 约 4 XB 大 约 3 头 身 


652 


虽然 角色 的 脖子 较 细 . 头 身 较 小 , 但 还 是 有 腰身 的 。 另 外 , 
根据 不 同 头 身 比 ， 发 饰 (EF) 的 画 法 也 要 有 所 变化 。 





eT z © 0 版 角 
漫画 风格 的 角色 要 在 与 实 风格 的 基础 8 
上 适当 改变 人 物 的 脖子 . 体型 和 发 型 。 


= سس 









4 头 身 角 色 3 头 身 角 色 


e 普通 少女 角色‏ ہے ت 
u =‏ 3 : 9 
要‏ 0 0 8 ل = : 55 - : 4 3 | j=‏ 
I 1 7 3‏ 1 : | ۱ لبسو ١3‏ د 





5515158 را 2/1١85‏ 9ع 289 قر 9ر22 
头 身 较 大 的 成 人 角色 。‏ 





窄 肩 ……7.5 头 身 ا‎ 大 约 8.5 XÊ 











5 


5 و ممم 
ا ا 





37-١ 1 85 65 宽 肩 即 骨 骼 健壮 结实 ， 适 用 于 表‏ كد ر 2 8 ع2 
也 适用 于 表现 弱 不 蔡 风 和 可 爱 现成 熟女 性 角色 。 另 外 ， 也 适用‏ 
的 男性 角色 。 于 表现 强势 和 硬朗 的 男性 角色 ，‏ 


东亚 人 的 肩 部 较 窄 ， 并 且 在 漫画 作品 中 少女 形象 的 角色 较 多 ， 所 以 人 们 大 多 偏爱 给 
制 窄 户 的 角色 。 的 身体 躯干 较 长 。 
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宽 肩 角色 肩 部 的 宽度 大 致 相 
当 于 3 个 头 部 并 列 放置 时 的 
宽度 . 


参考 : ERK 
/ 性 角色 的 肩 宽 。 


宽 肩 …… 大 约 9 头 身 






Bb 


变 身 为 肩 部 较 宽 的 角色 。 


头 部 缩小 7 一 图 。 


将 





肩 角色 的 肩 关 市 
拉 长 一 倍 ， 即 变 身 为 


以 窄 肩 角色 为 基准 ， 
HE 


سے 


me مچ‎ 


e ت ت‎ E 


© 如 何 简单 地 勾画 莞 肩 角 色 
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© 在 肩 宽 设 定 上 体现 男女 性 别 的 差异 
6~8 岁 …… 肩 宽 相同 


pT 


عد 
a‏ 
We 1‏ 
i 5‏ 
E‏ | 


کے 
كد 本‏ 






a 
8 f 1 
FL TI 1 
二 3 | 
| | 
Ei Ed ذ‎ . i 
GI UE 1 
1 1 r 
١ 1 
: 5 5 2 1 
8 1 
1 0 
大 Pm < 
١ 1 
1 
1 
1 
a 


م 





注意 肩 帝 和 身高 差 的 角色 设计 









肩 宽 比 脸 部 稍 宽 ， 
但 肩 部 仍然 较 窜 。 


肩 宽 和 脸 部 宽度 相同 
( 肩 部 非常 窗 ) 


比 儿 童 肩 部 宽 一 些 


肩 宽 与 脸 部 相同 
RECS BBE. 





儿童 ….6--8 风 少年 …::10~-12 岁 。 。 矮 胖 的 大 报 … 高 个 子 大 权 ……40~60 岁 
4.5 头 身 6 头 身 5.5 头 身 8 头 身 

















A 想 要 创作 出 多 变 的 角 

色 ， 只 关注 人 物 的 脸 
部 是 远 远 不 够 的 ， 脸 
部 的 大 小 、 宽 肩 、 头 
身 、 身高 以 及 服装 . 
发 型 都 要 注意 并 加 以 
区 别 绘制 ， 这样 才 能 
创造 出 个 性 丰富 的 角 
色 群 。 


以 正常 、 修 长 、 肥 胖 三 类 基本 体型 为 基础 ， 
可 以 绘制 出 各 种 各 样 的 体型 。 绘 制 时 要 注 
意 宽 肩 和 身体 的 厚度 。 

















上 | 
ا‎ 
/ | 
١: ١ -， 
下 
x 
5 4 
加 ١ 31 
5 


١ 1 ' 
要 31 د ی‎ 
了 f My كو‎ 
١ © بر ات‎ 


肥胖 体型 | 肌肉 型 体质 ) 
ا‎ 加 大 两 肩 的 宽度 。 
“…'…" 肩 部 显得 健壮 ， 

人 从 后 背 到 腰部 的 线条 
要 用 有 力度 的 曲线 ， 表 现 
出 身体 的 厚度 。 













» 正常、 修长 ( 瘦 )、 肥 胖 (肌肉 ) 三 种 类 型 


١‏ کک نے 


rt 
ا‎ 缩小 两 记 宽 度 


1 7 "0 ا‎ | 
时 / 00 N 
(New WN 










正常 体型 (基本 
体型 












正常 体型 (基本 体型 ) 修长 体型 
角色 的 胖 瘦 要 有 “与 什 | …… 缩 小 两 宽 肩 度 。 
么 比 胖 或 瘦 ” 的 比较 基 | 0 肩 部 显得 纤细 
准 。 正 常 体型 介 于 修长 | …… 从 后 背 到 腰部 的 线条 要 
和 肥胖 之 间 ， 是 以 这 两 ١ | ”用 清晰 可 见 的 、 柔 和 的 框架 
种 体型 为 参照 的 。 曲线 绘制 ， 表 现 出 单薄 修长 

| RE. 

5 لضان 


肌肉 更 发 达 的 职业 
摔跤 选手 
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6 驼背 专用 的 


驼背 的 另类 角色 。 宅 男 
学 者 ， 发 明 家 等 


弯曲 型 









强调 肩 宽 和 体型 差异 的 角色 设计 
~ 突出 主角 和 配角 的 个 性 ~ 





力 大 无 穷 的 大 个 子 灵活 利沙 的 小 个 子 


© 肩 宽 的 差异 可 以 用 衣架 来 衡量 


5 大 个 子 用 的 特大 号 


kK‏ ر 
ڪڪ وو 
وده سير 525 


小 个 子 用 
的 窄 房型 








CE 


لس حا اي تياس 













正常 体型 (基本 纤细 体型  ) 肥胖 体型 ( 丰 A 
体型 e 满 体 型 】 /A 
肩 部 偏 窗 
胸部 偏 小 ( 
ظ‎ Ef 强调 丰满 
e My | 身体 较 厚 
7 | 躯干 上 部 (A 身体 单薄 
骨 部 位 | 
腰 。 因 为 脂肪 
二 较 少 DE FHM 
7 46 入 腰 。 开 始 勾画 身 也 不 明显 。 | 脂肪 较 多 ， 
( کے‎ | 骨盆 的 部 位 ظ‎ 因此 腰部 显 
| 恬 部 不 太 图 j (FHA. 
润 ， 画 得 略 


/1 显 扁平 些 . 





用 直线 勾画 躯 | 
| 干 上 部 肋骨 和 
| 骨盆 相连 接 的 ف‎ 
\ 部 位 (腰部 ) 。 | 胸部 和 大 用 
١ ١ 大 腿 偏 细 加 大 . AME. 





正常 (基本 体型 ) 纤细 型 (修长 型 ) 肥胖 型 (丰满 型 ) 

* 堪 部 要 比肩 部 稍 宽 。。 头 身 比 正常 体型 稍 ，。 适 当 增 加 了 身体 的 

一 些 。 高 些 ， 会 显得 更 加 修 ”厚度 ， 肩 部 要 画 得 稍 
长 ， 肩 部 也 要 比 正 常 ” 宽 些 。 
体型 男 得 稍 宽 些 。 “略微 提高 腰部 位 
° 肩 部 和 懂 部 的 宽度 ” 置 , 会 显得 清纯 可 爱 。 
要 大 致 相同 。 ٠ 恬 部 的 宽度 要 比肩 

部 稍 宽 些 。 


正常 纤细 型 肥胖 型 少女 体型 
(基本 体型 ) (修长 型 】 (丰满 型 ) 


YE 


© 各 科 型 下 面 我 们 从 表现 身体 厚度 的 差异 着 手 学 习 ,通过 肩 宽 .腰身 变化 以 及 手臂 、 
各 种 各 样 的 体 腿 部 粗细 的 变化 来 表现 不 同 的 体型 。 


] 身高 差 】 ] 身体 厚度 的 差异 : 正 侧面 】 注意 , 中 从 鼻尖 垂直 画 下 的 线条 与 胸部 、 腹 部 的 位 置 关系 ; 
e 从 后 脑 勺 垂直 画 下 的 线条 与 后 背 、 辟 部 的 位 置 关系 
人 


2/١ 
له‎ 
A | / 
ل‎ ١ 


ا 
一 ~‏ 
| 


| 
上 





] 身体 厚度 的 差异 : 3/4 侧面 】 
户 部 和 胸部 都 较 窑 。 户 部 和 身体 的 厚度 越 向 右 越 宽 ， 


肩 部 和 胸部 都 较 宽 。 


TT 





注意 躯干 手臂 、 腰 和 大 腿 的 粗细 变化 。 
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下 面 我 们 来 学 习 绘 制 角 色 鞠 躬 时 、 行 走时 和 垂 
头 痰 气 时 映 体 前 倾 的 姿势 和 动作 。 











٠ | زر‎ 勾画 身体 的 
کاس‎ 上 半 部 分 





7 上 半身 的 轮廓 线 基 


| > SFE 





T FE BP EY FE FE & El Pf, 
aR: 块 状 。 


| | | 
PI أي‎ | 
نميا‎ | 1 
Wd 勾画 身体 和 头发 的 细节 ， 最 后 م‎ 
完成 画 稿 . 人 
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| Ny 
AES وم بك‎ 40 7 2 . 4 \ | / 


正 侧面 . 略微 仰视 DA 






脸 部 朝向 正 前 
方 ， 所 以 去 男 





e 身体 向 前 倾倒 | 


ج a‏ 
اقم 


“正常 情况 下 人 物 笔 
下 站 立时 的 姿势 





0 表现 心情 的 姿势 绘制 姿势 时 ， 容 易 将 绘制 重点 集中 在 人 物 的 后 背 上 ， 但 是 也 要 注意 
腹部 线条 的 变化 。 这 样 会 有 出 平 意料 的 “真实 效果 ”, | 


BDNBRR …… E 还 很 年 轻 哦 …' 虽 


腹部 和 后 背 画 成 加 TEH. BET EBE, ERE 
弧 状 。 FE. RE SH. نل 8 حل‎ 8572518 





考虑 到 视角 问题 ， 


HERE LHS 





E) n “发 现 了 什么 东西 ”……… “必须 马上 走 了 ”…… 


基本 姿势 .直立 。 ”身体 略微 向 前 倾斜 ， 导 ”后 背 没 有 弯曲 ， 从 腾 关 
部 微微 竹 起 的 姿势 。 节 开 始 身体 向 前 倾倒 。 


© 由 鞠躬 的 姿势 转换 为 腹部 向 前 凸 出 
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© 角色 曲 肩 时 肩 部 和 下 巴 的 表现 
下 巴 的 位 置 和 局 线 局 度 齐 平时 下 巴 的 位 置 在 肩 线 的 下 方 时 强调 了 姿势 的 恶劣。 






wc, 





大 腹 便便 的 中 年 大 权 。 EA. ERIE 
肚子 看 起 来 像 是 累 装 ， ” 杖 行走 。 





但 还 是 很 随意 的 姿势. 
BEA. RRR. ”肌肉 型 男 。 与 其 说 健壮 ， 倒 ار دو‎ 
给 人 垂头丧气 的 感觉 。 ”不 如 说 是 接 下 来 可 能 会 有 可 دع ون جرد جه‎ 
疑 举动 的 毛骨悚然 的 感觉 
@ 用 姿势 表现 走路 时 的 心情 通过 姿势 的 刻画 , 即使 不 色 画 人 物 脸 部 特征 , 也 可 以 表现 出 角色 的 心情 . 
a | Q 版 角色 亦 是 如 此 。 


a hy جد‎ 
tn = 

六 | 

上 





前 倾 的 姿势 …… 英 资 疯 昂首 挺 胸 ……- 目 空 一 。 弯 腰 驼背 .…… 有 气 无 
殉 、 精 神 样 捞 的 感觉 。 。。 切 地 行走 的 感觉 力 , 一 副 落寞 的 感觉 





昂首 挺 胸 会 给 人 以 堂堂 正 正 、 英 俊 帅 气 的 感觉 ， 而 
腹部 凸 出 则 会 给 人 以 举止 不 雅 的 感觉 …… 毫 厘 之 
差 的 姿势 。 





© 正 侧面 


正常 地 向 后 仰 …… 挺 胸 的 姿势 REE KAS RINE FY 做 个 伸展 运动 吧 …… 使 


劲 癌 后 仰 的 姿势 





--5 


3 
کو 
|: 
/ 


5 
2 
1 









后 仰 成 弓形 。 


1 
١‏ 8 
7 
/ 
0 38 
i‏ 
/ شر 
P|‏ | 
رار 
رار 
ت 5 7 1 
0 17 و 
كر ر 6 
人‏ : 1 3 
97 
a ۲ a‏ 
هس ا 
ma‏ 
i‏ 1 
18 






RRS ١ ,| 
Ata 
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1 通过 膝盖 保持 身 |" 、 重力 也 同时 作 
重心 落 在 后 脚跟 上 (从 头 部 中 间 体 的 平衡 . Eb نااك‎ 用 在 脚尖 上 。 
开始 笔直 地 画 出 一 条 直线 。 理 论 

上 这 条 直线 如 在 脚 的 范围 内 人 就 

不 会 倾倒 ) . 


ST 身体 中 心 线 
” 2 画 成 弓形 。 


© 伸展 运动 ( 少年) 





| 5 为 了 保持 身体 的 平 Û || 


5 1 | 1 
Dr 0غ وير‎ 5. 51923677 qb | 
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اد 


i, 
هه د‎ 
ا كم‎ 


hr Fa 


8 


二 5 0 
1 سے‎ 


lhe gl هذا‎ cy 


| 
1 
ا 


从 3/4 侧面 的 角度 勾画 挺 胸 的 后 仰 姿 
势 时 ， 要 画 成 仰视 图 。 





在 身体 素描 的 基 
础 上 添加 服装 。 


下 面 我 们 来 连续 地 观察 一 下 腹部 (身体 的 正面 ) 和 背部 线条 
的 变化 。 观 察 的 重点 不 是 胸部 的 凸 起 ， 而 是 承载 胸部 的 身体 


52 正 侧 面 躯干 的 线条 ， 


W W W.EDDIESEKIGUCHI.BLOGSPOT.COM 


0 
a 


| e 





lV ERE 
肌肉 保持 
这 个 姿势 


اا سے 

勾画 腿 部 线条 . 
一 系列 动作 的 给 
制 要 以 大 腿 根 的 | 
高 度 为 基准 。: 





重心 


静止 时 不 能 保持 这 个 姿势 ， 不 
稳定 感 产 生 了 起 步 的 动态 效果 。 即使 重心 落 在 脚 部 以 外 ， 张 
开 双 脚 也 可 以 稳定 住 身体 。 


حا يون 





7 ١ A . ١ ( 0 حم‎ | ( 
/A ١ ١ NS | | > ل‎ 1 e7 | 
1 | 2 | . 1 | ر و‎ | a /| 
4 办 
1 1 





舞蹈 中 的 后 仰 动作 ل‎ 7 071 EN 


ام ا | 
时‏ | اسا | | Wh‏ / 1 


3 ا 
人‏ ل 7 واا IY Rhok ass N ERE‏ 
f: 重头 丧气 的 姿势 # 。 。 ”笔直 站 立 REEMEZ(T7 E38‏ 
i 不 起 的 样子 )‏ 
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© 正面 下 面 我 们 用 曲面 勾画 身体 的 立体 感 。 绘 制 时 要 注意 锁骨 周围 (身体 的 上 面 ) 的 视 
觉 效 果 和 胸部 线条 的 变化 。 


















/即将 向 后 跌 
倒 的 瞬间 








Al EFE TÊ? 4 ATEM. 

û) رك‎ A Bb FF سے‎ Y 
【胸围 下 尺寸 ) 

的 线条 

腰部 线条 


| f WE 
Ce | 





后 仰 。 勾 男 身 体 曲 面 的 
线条 全 部 向 上 弯曲 。 


© 招牌 动作 下 面 我 们 来 绘制 带 有 动态 效果 的 姿势 。 运 用 后 仰 和 前 倾 动作 ， 在 脸 部 
和 身体 形态 上 表现 出 方向 和 倾斜 程度 的 差异 。 脸 部 和 身体 的 中 心 线 不 
要 用 直线 勾画 是 绘制 的 要 点 之 一 。 
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轮廓 线 。 用 脸 部 的 中 心 
线 确 定 人 物 面 天 正面 ， 
身体 的 中 心 线 是 向 左 凸 
出 的 ， 从 而 形成 了 带 有 
力度 感 的 “后 仰 姿势 。 


绘制 衣服 前 的 人 体形 态 (身体 素描 





这 是 体现 身高 差 的 实际 绘画 方法 。 先 设 定 角色 的 
身高 差 ， 然 后 勾画 两 个 人 的 位 置 关 系 和 姿势 的 轮 
亡 线 ， 做 好 这 些 准 备 工 作 后 再 动笔 绘制 。 





|| a 
| ”女生 的 头顶 与 男生 的 眼 





© 对 视 


| | 睛 在 相同 的 高 度 上 。 


mm ع‎ 本 mm mm mma u mim a a= 


轮廓 线 的 绘制 

中 确定 脚 部 位 置 。 

名 勾画 男生 轮廓 线 。 

图 在 男生 眼睛 的 高 度 上 
公 画 女生 的 头 部 ， 表 给 
制 女 生 全 身 的 轮廓 线 ， 








o4 


© 并 排行 走 





| | ودود سي لد‎ 怎样 完善 轮廓 线 ， 服 装 





/ 1 。 挽 着 男生 手臂 的 动 要 画 多 大 ? 针对 这 些 问 
| م 1( ا‎ 题 要 先 设想 好 完成 后 的 
| | ERE. 角色 形象 ， 然 后 再 进行 
035 1 الف‎ 绘制 
1 
一 一 一 一 





绘制 俯视 角度 的 重点 是 仔细 勾画 地 面 。 

用 站 确定 地 面 ( 脚 部 }。 先 确定 前 面 女 生 的 位 置 ， 
在 垂直 方向 上 确定 女生 站 立 的 位 置 和 身体 的 轮廓 
线 加 .女生 全 身 的 轮廓 线 画 好 后 ， 根 据 设 定 在 与 中 
大 致 平行 的 方向 上 画 出 @@， 以 此 确定 男生 的 身高 。 





© 坐 在 长 椅 上 





] 并 排 坐 下 [ 


先 勾画 长 椅 的 轮 
廓 再 绘制 角色 。 


粗略 绘制 轮廓 线 。 坐 面 非常 重要 ， 
因此 要 先 勾 画 长 椅 的 轮廓 线 ， 然 
后 再 绘制 角色 。 在 绘制 双人 角 
色 时 ， 要 先 勾 画 前 面 的 角色 ， 并 
以 此 为 基准 来 勾画 另 一 个 角色 。 
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【 互相 依 候 地 坐 着 】 







0 


/> 绘制 坐 在 长 椅 或 椅子 上 的 角色 时 ， 

如 果 坐 面 和 长 椅 的 两 端 不 确定 . 

轮廓 线 .“ 依 假 在 男孩 身上 熟睡 的 女孩 ， 形 象 理 清 脚 就 会 显得 不 自然 。 因 此 ， 需 要 
后 ， 角 色 的 姿势 和 动作 造型 就 容易 刻画 了 。 先 画 出 长 椅 。 
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儿 章 的 头顶 设 定 在 | 
成 年 人 大 腿 根部 的 
位 置 上 (成 年 人 身 | 
高 的 一 半 )。 适 用 于 
表现 5 一 6 岁 的 儿 


童 角色 。 而 设 定 在 | 


成 年 人 腰部 位 置 上 
时 ， 可 以 表现 10 岁 


| 左右 的 儿童 角色 。 


١ 


5 
ê 
1 

|] 


.、 成 年 人 的 膝盖 可 以 

~、 设 定 在 儿童 的 腰部 
或 大 腿 根部 位 置 
上 ， 这 时 可 以 儿童 
身体 比例 为 基准 进 
行 绘制 


| 8 


1 
pues fins is 





男孩 的 肩 部 设 定 在 
女孩 眼睛 的 位 置 上 。 
头 长 ， 这 是 表现 男 
女 身高 差 时 最 常用 
的 类 型 之 一 。 








粗略 地 勾画 出 轮廓 线 。 身 高 差 的 设 
定 要 反映 在 所 设 定 角色 的 头 身上 。 


轮廓 线 画 好 后 ， 接 
下 来 就 可 以 动笔 给 
制 角色 了 . 


花苞 头 可 以 从 视觉 


上 增加 身高 . THEY 


表现 平衡 感 很 好 的 “外包 
情侣。 2 


成 年 人 和 儿童 的 身高 差 








© 并 列 站 立 


د 





3 


身高 差 的 设 定 。 儿 童 


的 身高 设 定 为 到 成 年 
人 有 历 部 上 下 的 位 置 。 
设 定时 只 要 明确 “儿童 
的 头 部 到 成 年 人 的 哪 
个 位 置 ” 即 可 ， 因 此 
即使 是 Q 版 角色 的 给 
制 也 不 成 问题 。 


` 女孩 的 头顶 设 定 在 男孩 


下 巴 的 位 置 上 。 身 高 差 
设 定 为 1 个 头 长 ， 适 用 
和 高 太 的 男 朋 友 。 
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.有 时 会 根 
勾画 


和 儿童 手 拉 手 行走 就 是 


ل8 
E‏ 
MM .‏ 
Bf RK‏ 
等‏ م 
5 0 
E 8‏ 
8 # 


1 
E 
1 
م‎ 


间 的 平衡 感 。 





کد 
从 成 年 人 的 大 腿‏ 
根部 位 置 上 画 出‏ 
REHME. AEF‏ 
人 的 姿势 ， 在 与 脚‏ 
部 线条 平行 的 方向‏ 
上 画 出 表示 女孩 身‏ 
高 的 线条 中 ， 再 动‏ 


笔 绘制 。 








ا 
勾画 地 面 和 脚‏ 
部 的 轮廓 线 。‏ 





少 呢 ? 要 确定 上 半身 的 长 度 ， 
需要 事先 把 握 好 以 大 腿 根部 
为 基准 的 角色 头 身 比例 。 


© TEKE 
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实 _ 的 绘制 技法 


但 是 ， 在 现实 生活 中 人 们 往往 还 是 根据 外 表 和 先入 之 见 来 
画 中 ， 首 先 需要 设计 能 够 使 读者 
”的 感觉 就 非常 重要 了 。 





“人 不 可 貌 相 ”。 
判断 一 个 人 。 在 用 ”画面 ”表现 人 物 的 漫 
一 目 了 然 的 角色 。 因 此 ， 培 养 “ 什 么 是 普 i 


决定 普通 的 是 这 一 群体 
的 框架 (社会 .组 织 和 集团 ) 。 
这 一 框 梁 ”中 的 大 多 数 被 
MA FE. MRE 
普通 ， 那 么 不 普通 就 
凸显 不 出 来 了 








4 ١ 1 
(i A AN A ع‎ 不 普通 
| | 
| ا‎ 
a 
| س‎ 
fA ۱ / 
We 38 


的 衬衫 ， 皮 带 ， 发 型 和 挂 
1F, 每 种 配饰 都 表明 角 
色 非 比 寻 党 地 关注 时 尚 。 
在 学 校 里 ， 这 类 人 物 可 能 
是 男 类 和 少数 派 ， 但 
是 在 同样 关注 时 尚 的 伙伴 
中 间 却 是 普通 的。 





1۹ ش‎ 6 | 
اله سے‎ u 
0 3 Nn 7 | 5 1 
/ | 1 م‎ 
٣ 0 | pal | 
5 E / 0 ا‎ 
ا 7 برا‎ . N ١ | 
\ 5 
5 يا‎ 7 | 
| 1 ل ا‎ 
放松 站 立 的 形象 。 没 有 大 幅 50 ا ظ‎ 
地 打破 常规 ， 似 乎 跟 大 家 一 N ا اا‎ 


样 . 这 也 叫 普通 。 规 规矩 矩 ， 过 于 认真 ”对 自己 很 认真 的 感觉 。 


的 感觉 。 


中 二 年 级 的 
学 生 ， 哪 一 个 更 加 普 





表现 “普通 - 和 “ 直 


@ 服装 和 穿 衣 风 格 
同样 是 高 


EE? 


普通 的 长 袖 衬 衫 ， 适 当地 
解 开 扣子 。 皮 带 也 是 常见 
的 款式 。 肩 膀 自然 放松 ，。 
不 候 硬 也 不 散漫 的 自然 形 
象 才 是 最 普通 的 姿态 。 


少数 





严格 按照 学 校 制定 的 规章 着 
装 的 角色 ， 站 立 的 姿势 似乎 
过 于 认真 。 但 是 大 型 企业 和 
公务 员 都 要 求 这 样 。 


de 


关于 “真实 ” ) …… 真实 是 指 大 家 都 认同 的 东西 
© EM Jt? 


汽车 销售 员 ， 看 起 
来 应 该 有 50 年 的 










| 
设 定 : 过 去‏ | | 
#سومع اعد لايع 
اا ع 


这 些 家伙 是 不 是 都 撒 了 谎 ? 这 完全 取决 于 设 定 。 


哪 位 是 专业 的 演歌 歌手 ? 


0 ع 
: ا أي 


ا 


جد 


17 


ا 


SF EP 25 HY FURR. 
很 像 专业 歌手 。 
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像 是 在 日 式 旅馆 
中 洗浴 后 即兴 演 
唱 一 曲 的 客人 。 


| 
| 
| 


لب 


کک 

和 服 裤 裙 多 是 在 演唱 指定 曲 

目 时 穿着 的 特别 服装 。 这 个 

角色 看 起 来 并 非 不 “专业 ”， 

但 是 总 的 来 说 像 是 参加 卡拉 
OK 大 赛 的 大 朴 ， 


e “真实 ”表现 在 动作 上 


这 套 服装 虽然 能 显示 出 这 个 
人 的 风格 ， 但 是 读者 不 能 据 
LEL J BT f E BL FF ZÊ ÛJ Ê sR 
家 ， 还 是 骑 摩 托 车 的 车 手 。 
所 以 他 可 能 只 是 喜欢 这 类 时 
尚 的 普通 人 。 





一 一 


如 果 有 动作 姿势 ,那么 画面 看 
起 来 会 显得 更 真实 。 





下 i 
ا‎ ١| 号 下 
8 


常生 角色 入 手 学 习 “ 普 通 ” 的 画 法 
从 学 دع ب(‎ ° RFE لذ‎ 18| 2 
“大 多 数 ” 是 “普通 ”的 基准 。 但 因 时 代 不 同 普通 的 基准 也 不 同 。 不 过 ， 
在 对 服装 、 发 型 有 规定 的 领域 里 ， 基 准 似 乎 并 没有 显著 的 变化 。 下 面 我 们 
以 穿 衣 风 格 馆 异 的 “普通 人 ”"、“ 认 真 的 人 ”和 “不 良 青年 ”三 种 类 型 为 例 ， 
探讨 一 下 身 穿 制服 的 角色 的 特征 。 


这 类 制服 原来 被 称 作 “立领 制服 ”"”， 设 计 上 是 以 中 山 装 的 立‏ مدد 
学 生 制 服 领 为 特征 的 制服 样式 。‏ | 


RARE 


AR‏ کر کک 


不 愿意 笔直 地 
(少数 ) -= 


站 立 










غير 


E 部 线 
要 点 لامر‎ 
e 关山 要 画 得 笔 
AKA كز‎ hE 0 E ۸ 
线 勾画 肩 部 线条 . رمعا لت‎ ARON nh 
可 以 表现 出 角色 的 چ سپ ر‎ 1 Rg 1 


ڪي 


١ ش ل‎ 不 系 扣 子 





立领 的 领口 | | 9 | | = 51 الى‎ 1 4 

不 要 系 上 ， | 1 ال‎ 

第 一 个 扣子 | 0 NY PT OEE 
HERF, . | Sa 

并 不 是 学 
校规 定 的 
衬衫 ， 是 
T 恤 等 其 


| 0 A ا | 5 | + ر مام‎ | 
| ] N E ا‎ 
| 他 服装 。 


| 8 0 度 基本 和 NÎ | 
| ١ ١ 衣服 底 边 | 





1 | ee ا‎ Ek 

\ 认真 的 人 ， 给 人 拘谨 的 感觉 。 ”不 良 青年 ， 给 人 以 懒散 的 印象 ， 苯 遇 的 

| / 扣子 全 部 系 上 。 平 时 经 常 毁 衣  ” 穿 法 以 及 不 受 约束 的 姿势 体现 了 角色 的 

i | 服 ， 所 以 福 镇 较 少 . “真实 感 "，‏ ظ 
| 





© 通过 次 势 来 区 别 绘制 


١‏ ا 
E aE TE 要 点 NF ١ 1‏ 
i E = 3 1 ١‏ ا: فر 
ل 1 1 و مالعا ع" 
有， 2 =-‏ 0 3 2. ل 7 
3 0 / ا 


| ةا N‏ |[ شا ذا 人 长 此‏ ض 
tb f ٠ i | |‏ 
把 头发 推 短 | ۴ | 了 |‏ 1 ا 8 اا 


i | |‏ 5 7 کے 8 4 3 دا 
re 4 5 6 | 7 | ||‏ کک کک 


Se /1 [oa 0‏ به 
绘制 时 不 要 太 过 用 力 ， 要 画 出 表现 角色 轻松 状 学 校 如 有 规定 “把 后 脑 0 |‏ 
درت يكلف ا 态 的 “宽松 感 "。 注 意 要 画 出 表现 “自我 个 性 ” 勺 的 头发 推 短 "， 那 么‏ 

的 动作 造型 他 一 定 严格 遵守 . 普通 人 认真 的 人 不 良 青 年 


7 rg 5 Ih 
. ملم‎ e 本 





2 

1 
١ | 
ڪڪ‎ | 





° _ 
| حير 
. - کس ل 


د 
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普通 人 在 袖子 和 身体 上 画 出 伴随 手 营 活动 而 形成 的 福 争 。 认真 的 人 裤子 上 完全 没有 坐 福 ， 表 现 出 角色 的 
整齐 感 和 紧张 感 









可 以 看 到 
露出 来 的 
衬衫 








裤子 穿 得 很 低 ， 
因此 膝盖 以 下 
有 点 宽松 。 要 
画 出 凸 起 部 分 
的 特殊 轮廓 。 


HEA “认真 的 人 不 良 青年 HEA 认真 的 人 不 良 青年 










动作 穿 衣 风格 和 姿势 的 不 同 也 要 反映 在 动作 上 。 


© 步行 / 3/4 侧 面 










سے 
认真 的 人 的 基本 姿势 是 笔‏ 
直 的 。 如 果 告 诉 他 抬头‏ 
jE, AEB, 向 前 走 ，‏ 

他 也 会 老实 地 执行 。 





00 
Wi‏ , 
ا | 
| 1 / 1 
١‏ 1 
١‏ 0 | 
0 1 9 ا | 
下 N \ 0 | |‏ | 
5 ' 1 0 1 
NEN 1 Wh 4‏ |" | 
ا :0 I‏ 1 
: | | 1 ف ٣ 和‏ أ 
MF # 0‏ ل ىن 1 
ا 0 ا ا pe‏ 
ر اتير ع 
PT‏ ا ر ee‏ ا عب 
ي 






ت کپ 


| = ور 


普通 人 希望 能 自由 不 良 青年 要 画 成 背 
自在 ， 因 此 3/4 例 部 弯曲 。 肩 部 奇 拉 
面 的 线条 是 笔直 的 。 “着 的 懒散 次 劳 。 
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不 良 青年 的 身体 
EAT, RE 
部 要 画 成 O 形 . 


认真 的 人 身体 相 
对 于 地 平 比 是 垩 
直 的 ， 身 体 的 横 
轴 都 要 与 地 面 平 
f. 体现 出 角色 


拘谨 认真 的 性 格 。 






© 步行 / 背面 HEPES. 


普通 人 要 稍微 强调 一 
下 走路 时 身体 的 自然 
扭 动 。 户 部 不 要 用 力 ， 
手臂 自然 下 垂 ， 





f Û Ê ê Û 
e CS 
3 











ا 

RIARMHANHERSS, E 

HE ELT BARMERA. RN 

EY ° FE FETE A 58 28 HI‏ إلا ا 

普通 人 的 奔跑 姿势 最 接 的 糊涂 指示 , 也 会 忠实 地 执行 。 

近 奔 跑 的 标准 姿势 ， 画 出 
身体 自然 前 倾 的 感觉 。 


预备 姿势 、 身 体 前 倾 、 再 向 前 
倾 …… 一 目 了 然 地 勾画 出 三 者 
的 区 别 ， 表 现 出 人 物 的 真实 感 。 


| “| 认真 的 人 的 另外 一 个 版 

ف عد نذا 
姿势 ， 但 一 不 小 心 却 成‏ 
了 跳舞 .‏ 
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不 良 青年 ， 裤 子 穿 得 很 低 ， 实 
际 上 并 不 适合 快速 奔跑 ， 但 却 
能 够 从 看 到 脚 躁 的 裤 腿 上 表现 
出 奔跑 的 速度 。 上 衣 随 风 对 动 . 
表现 出 角色 的 压迫 感 。 


© 坐 产 = 
HEA ZN 认真 的 人 










端正 姿势 读书 。 
虽然 是 在 上 课 ， 但 
是 并 没有 在 冥 思 苦 
想 地 思考 问题 。 





5 


3 
ا 
1 
3 
ع ج 
Î 8‏ 








认真 的 人 的 第 二 个 版 本 。 
即使 手臂 么 了 ， 也 会 端正 
地 保持 这 个 姿势. 


划 不 良 青年 的 第 二 个 版 本 。 
即使 不 是 不 良 青 年。 
| 疲惫 不 堪 时 也 会 这 样 ， 这 
也 是 简单 易 懂 的 画面 表现 
手法 之 一 ， 
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3 
17 


没有 太 


不 良 青年 …'… 无 论 是 帘 
赂 还 是 拥挤 ， 都 
大 的 变化 。 


普通 人 :…… 电 车 里 空荡荡 的 ， 
于 是 就 放松 地 坐 在 座位 上 。 


… 即 使 电车 里 
空荡荡 的 ， 也 会 端正 地 坐 


认真 的 人 … 
在 座位 上 。 


© 空 荡 的 电车 


作为 校园 作品 里 的 女 主 人 公 形 象 ， 水 手 服 是 人 气 居 高 不 下 的 制服 。 





普通 的 装束 也 可 以 表现 可 认真 的 人‏ ا 











制 追求 可 爱 和 俏皮 的 时 尚 
EA AY pm VD 的 人 物 角色 。 
Ek 这 是 领子 的 一 部 分 
a 连 盖 住 了 胸部 . 要 点 









基本 完全 冻 挡 
了 身体 的 线条 ， 
用 接近 直线 的 办 
廊 线 遮挡 住 腰部 


کے ع هساك > ي»- 





于 膝盖 部 位 或 | 9 A | / (| 度 要 能 庶 
是 遮挡 住 肤 盖 ٠... | © | | 7011| Vs MERE. 
但 这 个 角色 的 
裙 长 更 短 些 。 “| 
认真 的 扎 着 关子 的 眼镜 妹 ， 是 漫画 和 
平底 持 动 男 片 中 经 党 出 现 的 角色 形象 。 摘 掉 眼 


镜 ， 她 是 个 落落 大 方 的 美女 ; 脱 下 制服 . 
她 拥有 完美 的 身材 。 可 以 说 她 是 "反差 
用 色 HITS 


102 





2 


中 
-En 
权 
2 
3 
HE 


不 是 不 良 青年 了 





ES 


穿着 的 人 。 


20 世纪 80 年 代 之 前 确实 有 这 样 





鞋子 穿 破 了 





JÈ Ê {E J MER. 


' 妆容 较 浓 
٠ 凸 出 身体 线条 
两 点 上 有 共通 之 处 ， 


裙子 较 长 ， 完 全 


要 点 


两 个 角色 在 


招 短 裙 的 长 度 ，‏ _。 و0 


请 出 腰身 


的 隆起 ， 上 衣 


能 够 看 到 胸部 


A Mle 


HÊ, 
也 可 





可 以 戴 





年 代 的 类 型 | 


叫 出 胸 线 ， 


取 下 内 侧 衣 领 ， 


典型 角色 (昭和 


平成 年 代 的 类 型 


不 良 青年 ( 少数 ) 


水 手 服 本 来 是 遮盖 身体 线条 的 服饰 ， 但 如 果 略 
微 勾画 出 腰部 的 线条 和 胸部 的 隆起 ， 就 可 以 表 
现 出 角色 的 健康 、 可 爱 和 清纯 。 





绘制 普通 角色 的 可 爱 装 束 
© 扮 可 爱 的 要 点 





开 的 感觉 ， 表 现 
出 角色 的 动感 和 
可 爱 。 





通过 阴影 来 表现 上 衣 的 “宽松 ” 
凸显 了 角色 的 腰身 ,将 阴影 的 边缘 
国 成 恬 部 隆起 的 形状 ， 以 表现 角色 


清纯 可 人 的 身材 眼镜 也 是 装饰 之 一 ， 是 表现 角色 


和 平 巧 可 爱 的 小 道具 。 
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© 设计 的 多 样 化 装束 基本 相同 , 主要 可 以 分 为 五 个 部 分 ( 衣 领 . 领 巾 . 袖子 . BEART. 
2 通过 改变 不 同 部 位 的 颜色 进行 百 变 措 配 。 


ال اص ا 









gz NIN 
i ا‎ PIT |] 0 \ ۳ اذ‎ 
衣 领 较 大 . 会 给 人 以 稳重 的 感觉 。 胸 小 衣 领 会 使 人 物 显得 可 爱 。 略微 画 增添 中 等 粗细 的 线条 ， 会 给 人 以 时 尚 
部 几乎 没有 福 皱 。 出 胸部 的 补 皱 ，。 的 感觉 ， 加 粗 胸 部 线条 。 
r 整体 形象 س‎ E 
0 ب‎ 1 ١ 





稍 短 的 裙子 和 马尾 发 型 诠释 了 健康 阳光 角色 的 肩 部 较 窑 , RN, 会 给 人 虽然 强调 了 角色 的 身材 لوا‎ 
MEEER. BAMRIMREKRA 以 活泼 好 动 的 感觉 。 头 发 ， 上 衣 和 日 且 裙 子 较 长 ， 有 点 土 里 土气 的 感觉 。 黑 
人 以 稳重 (KE) 的 感觉 。 色 的 袜子 给 人 以 活 浅 开朗 的 印象 。 色 短 袜 也 给 人 沉 闵 、 厚 重 的 感觉 。 
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人 人 
© 令 角色 引 人 注 意 的 姿势 


AS 





باعل 


= 
کے ے 


3915131754. BERE 
得 更 可 爱 ， 给 人 以 好 感 ， 但 
是 姿势 过 于 随便 ， 不 适合 用 
在 正式 的 鞠躬 场合 。 







表现 脸 部 朝 一 < 一 
向 的 中 心绪 WL, 


表现 身体 朝 
向 的 中 心 线 


脸 部 和 身体 朝 
ARA. $F 
生 回头 的 动态 
效果 ， 


身体 倾斜 的 姿势 会 产生 
行走 的 动态 效果 。 再 加 
上 回头 的 动作 ， 形 成 形象 
生动 的 动作 造型 。 


要 ”除了 脸 部 表情 和 身体 

0 的 动作 以 外 ， 头 发 

‘#7 。 脸 部 、 上 胸部 和 和 骨 袖子 ， 衣 领 和 裙子 等 
盆 角 度 的 差异 也 会 的 翻 卷 表现 更 能 产生 
形成 跃 动感 。 棚 棚 如 生 的 效果 。 
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稍微 压低 眼镜 的 动作 。 
看 起 来 很 是 可 爱 ， 这 
是 眼镜 妹 的 招牌 动作 。 





MRE N ul 
级 同学 等 角色 的 ١ 5 A 
201/115 5 3 5 8 ا ت ال وج‎ 







大 姐 范 儿 十 足 的 角色 。 
在 水 手 服 外 面 套 上 由 
0 4 


موه مسرو UA‏ 1 


| ا‎ | 手脚 的 纤细 给 人 以 幼 ||| | ا«‎ 入 
Wy | 小 的 感觉 ] 。 | | \ ب‎ 
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| 男 式 西服 西服 和 领带 是 西装 的 基本 。 西 装 的 上 衣 既 不 是 制服 ,也 不 是 夹克 ， 
کے ا‎ 而 是 “看 起 来 有 点 与 裤子 不 配套 的 男 式 上 装 ”。 在 设计 上 大 致 与 
制服 和 夹克 相同 。 
三 类 人 物 的 姿势 和 穿 衣 风 格 的 差异 与 学 生 制 服 相 同 。 





认真 的 人 
(少数 ) 





解 开 上 面 的 两 
颗 扣 子 


ERT 


-略微 松弛 地 拉‏ ا 


i 出 衬衫 


皮带 松 松 地 系 
在 腰部 下 方 。 





腿 部 线条 有 ss Nit 
点 波浪 线 的 脚 部 线条 勾画 成 V 字形. 
| | 感觉 ， 衣 领 、 领 带 和 扣子 系 得 紧 
4 紧 的 。 


١ 
全 | 
3 [ss ص‎ 
1 8 0 1 کے کے يد‎ 
了 ا‎ a 一 


部 要 用 向 外 凸 出 的 曲线 ， 
画 成 O 形 腿 的 轮廓 。 


e 西装 的 绘制 要 点 | RE 


. 鲁 商 


度 要 一 致 





西装 下 押 的 长 度 大 ` 左 沿 襟 重合 的 地 方 和 角色 形象 草图 ， 三 种 类 型 角色 的 特点 和 区 别 一 
概 到 大 腿 根部 ， 扣子 都 在 中 心 线 上 。 目 了 然 ， 要 特别 注意 肩 部 的 线条 。 
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表现 角色 特征 的 绘制 ， 通过 姿势 和 穿 衣 风 格 的 不 同 来 区 别 绘制 。 


力 7 NS 


a ا‎ 













,认真 的 人 要 按照 
入 SA “标准 坐姿 ”的 
(Ny, 姿势 来 勾画 。 


张开双 腿 并 向 后 仰 的 
坐姿 ,凸显 了 不 良 青 


虽然 多 少 有 点 自 恋 ， 但 是 看 起 
来 很 普通 。 








MENE, BE 
过 太 幅 倾斜 的 局 
部 线条 来 表现 。 


/ 持 着 看 起 来 甚至 
不 像 是 正在 行走 
的 笔直 姿势 





1١| / | دوموسع‎ 9 
lll /一 只 手 失 着 书包 。 
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与 水 手 服 不 同 , 可 以 用 作 职 业 女 性 着 装 的 西装 、 休 闲 夹克 等 ， 
应 用 范围 广泛 。 


女 式 丁 服 略微 凸显 了 女性 的 身体 曲线 ， 但 又 遮挡 了 体型 。 下 面 我 们 
来 看 一 下 从 身体 素描 开始 绘制 女 式 西服 的 步骤 和 要 点 。 














要 比肩 部 轮廓 
线 大 一 圈 。 


١ 5 3 : مر‎ 肩 部 轮廓 线 


TY 下 胸围 的 线条 
MI ف‎ 
A 基准 . 


ER 

腰身 的 位 置 如 果 
- 外 于 腰部 实际 问 
内 凹陷 处 和 下 胸 
围 之 间 , 会 形成 
清纯 可 爱 的 轮廓 。 


| 
| 勾画 了 裙子 长 度 和 WW | 让 
| 摆 幅 的 大 致 基准 ， 0 fF | “人 NI ERE 


11 ع‎ 
根部 上 方 会 
| عه‎ 





大 腿 根 的 
位 置 
腰身 略微 收 
紧 的 蒜 式 。 
衣 领 周围 和 蝴蝶 结 


的 设 定 





© 略微 仰视 













胸部 的 隆起 体 
ا‎  RERWÊÊ 
82 BF, 
| 


1 
3 سے 
. بصم د 


人 
3 


的 六 


实际 上 胸部 的 隆 7-1 
起 不 表现 在 身体 
ERE E. 


身体 的 前 面 要 顺 着 
实际 的 身体 曲线 男 
شان‎ R. 


身体 向 下 处 f 


Mal. ”在 背面 画 出 腰部 向 
00 ع‎ | 内 凹陷 的 曲线 。 


© 正 侧面 


通过 减 小 身体 
的 厚度 来 表现 
女生 的 身体 特 
征 ， 不 要 画 出 
胸部 的 隆起 。 


要 点 
向 内 凹陷 的 曲 
线 。 呈 现 出 女 
性 身体 轮廓 的 
特征 。 





j) BBR 
在 绘制 西服 时 勾画 轮廓 线 ， 
利用 身体 素描 


表现 身体 问 内 加 





收缩 的 一 侧 。 原 本 这 里 弯 弯 
曲 曲 地 集中 了 许多 裙 争 ， 但 
是 还 应 注意 要 表现 出 相对 宽 
松 的 腰身 。 


身体 素描 。 扭 转 腰部 
的 姿势 ， 会 产生 一 定 的 


١ 动态 效果 。 要 勾画 出 


腰部 的 伸缩 。 







用 于 表现 腰身 








下 9 
> "اا‎ 








与 脖子 空 开 一 段 ” 少 
الك‎ a 


00 2 ب ع 


美丽 线条 . | 
| 


je 
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7 ”西服 的 记 部 放 入 了 垫 肩 ， 因 此 手 稼 的 活动 会 使 户 部 形成 特殊 的 
局部 和 袖子 的 绘制 轮廓. 通过 对 户 部 周围 的 刻画 可 以 表现 出 西服 和 夹克 的 真实 感 , 






手臂 的 弯曲 和 伸展 


在 户 部 和 袖子 之 、 
间 绘 制 出 明显 的 向 
TIE, 形成 分 界 。 










布料 秆 在 一 起 ， 形 
成 了 福 皱 。 


肘 部 上 方 衣 袖 的 线条 
卷 在 了 禄 皱 里 面 。 







衣 袖 的 线条 卷 进 垫 肩 
下 方 ， 进 而 形成 肩 部 
` 周围 的 形状 ， 是 这 里 
需要 刻画 的 要 点 。 


下 面 我 们 来 看 一 下 身体 曲线 和 西服 轮廓 的 关系 。 绘 制 时 要 注意‏ ظ = ئ 
身体 和 西服 的 轮廓 身体 和 衣服 的 轮廓 线 之 间 是 天 有 间 阶 。‏ 


@ 正面 
衣服 和 身体 比例 平衡 的 
设 定 。 确 定 衣襟 重合 及 





衣服 和 身体 间 的 
间 险 。 表 现 出 西 
服 的 大 小 。 


以 下 胸围 的 位 置 
【胸部 下 方 ) 为 
基准 。 


上 衣服 与 腰部 轮廓 
” 线 间 的 间隙 。 样 
| TET MM MEI E 
| 服 的 间 除 较 小 。 
| 让 
SA 大 腿 










根 的 位 置 。 





il 衣襟 重合 的 位 | 8 
置 在 胸部 线条 ”下 摆 在 大 腿 根 的 
以 下 位 置 以 下 . 





| i 
| 


1 الس‎ REE 
| 的 西服 。 





Û‏ جد 
背部 线条 给‏ ]1م 
人 以 土 里 二‏ 、 | 
气 的 感觉‏ 





° ” 顺 着 身体 的 
线条 勾画 3 






正 侧 面 图 中 ， 如 果 不 勾 画 身 体 素 
描 ， 就 不 能 确定 大 腿 根 的 位 置 。 
确定 大 腿 根 的 位 置 (躯干 的 最 下 
HI 对 于 确定 手腕 的 位 置 以 及 下 
摆 的 位 置 都 非常 重要 。 


低头 + 手臂 自然 下 垂 





肩 有 骨 的 位 置 ， 是 绘制 HH 肩 部 的 线条 要 用 曲线 勾画 ， 
袖子 时 的 基准 。 用 来 表现 后 背 的 弯曲 。 
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俯视 角度 的 立体 图 从 上 面 看 有 点 接近 圆柱 形 。 首 先 要 勾画 锁骨 和 连接 
两 肩 的 肩 部 线条 ， 然 后 再 勾画 身体 的 上 面 。 




































脖子 根部 ， 画 
圆 形 . 


BSR. 
样 身 体 上 部 的 


身体 的 中 心 线‏ ظ ب 
1 م 。 线条 就 清晰 了‏ 


19 


snes = AEH. HE 
形 。 因 为 是 俯 | ا‎ 和 膝盖 的 线条 
视 ， 所 以 要 注 | ١ يد‎ 

二 | 1 大 致 是 平行 的 。 


意 横 断面 。 


锁骨 的 轮廓 线 。 直 接 
用 这 条 线 代 蔡 肩 部 线 
ا‎ 5+, 2-1 
١ 很 清晰 。 


一 不 留神 | 





勾 男 衣 领 的 轮 
廓 线 时 马 马 虎 
虎 ， 导 致 衣 领 
向 内 凹陷 的 地 
方 有 点 奇怪 。 














给 制 俯视 角度 的 角 
色 时 ， 要 画 出 绘制 
肩 部 线条 和 身体 上 
面 的 基准 椭圆 。 





© 绘制 衣 领 时 常见 失误 的 修正 角色 的 鞠躬 姿势 上 半身 大 致 与 俯视 角度 时 上 半身 的 形态 相同 。 


衣 领 向 内 凹陷 人 E O 
EFT! سر‎ 1 






失败 


MS 1‏ ير 
A 3 N. WM.‏ 
٦‏ 1 2ج | E‏ ل له د - e‏ ا 
: ْ 8 ا 


| EFER [< 05 
N XT 


/ | 部 的 线条 






8 
N " ع‎ 
7 EE 









西服 的 衣 领 
必须 这 样 。 





1 上 Fy 1 
最 上 面 例 图 中 衬衫 的 衣 领 是 系 紧 
的 ， 而 在 这 张 图 中 衣 领 解 开 了 。 


胸部 的 轮廓 线 是 荨 一 
直 延 伸 到 腋 下 的 。 如 
果 将 胸部 画 成 左右 等 
高 的 ， 那 么 就 可 以 直接 
用 从 腋 下 勾画 出 来 的 
线条 代替 胸部 线条 了。 
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腰身 不 明显 . 轮 11“ 
SABER. 





拥有 修长 身材 的 
BERHE, 
定 腰 和 大 腿 根 的 
位 置 时 要 注意 头 
身 ， 不 要 画 成 儿 
童 角色 。 


拥有 魔鬼 身材 的 
角色 肩 稍 宽 ， 因 
此 腰 和 大 腿 根 的 


位 置 要 人 靠 下 一 些 。 


适合 头 身 较 高 的 
角色 。 






形成 了 宽松 的 


衣 领 画 成 紧 WY 


1 1 
١ 


魔鬼 身材 


形成 了 呈 “ 山 ” 字 
形 隆起 的 袜 皱 ， 





胸 前 衣 领 的 开 
口 呈 棒 球 比赛 | 
HIRE. TD / 感觉 





贴 在 衣服 上 
的 感觉 


大 至 接 昭 身 体 的 曲线 来 勾画 ممع‎ 轻微 的 曲线 


KARE BE. 字形 . 
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1 
ل‎ 
1 | 
1 | = 
i 1 = 
ey 
0 ١ 1 
١ 
0 | || | 


ا اا hi‏ 


左右 衣襟 大 致 均等 地 敞开 





/ 距离 最 近 的 部 分 





魔鬼 身材 


© 西服 敞开 时 





绘制 时 与 其 追求 角色 姿势 和 穿 衣 风 格 的 正确 性 ， 倒 不 如 把 握 角 
色 姿 势 和 穿 衣 风格 的 真实 感 。 





~ 为 了 角色 设计 而 绘制 的 形象 素描 ~ 


© 穿着 随意 ERNE 良 的 样子 表现 角色 穿着 随意 有 以 下 三 个 要 点 ; 018778 8803 ; 
回 敞开 西服 ; 回 露出 衬衫 的 下 摆 。 











细 长 的 袖子 看 
起 来 很 时 疝 。 


衬衫 的 领子 外 翻 ， 
` 措 在 西服 上 。 


下 摆 露 在 外 面 










穿 衣 风格 凶 异 既是 人 物 个 性 化 
的 表现 ， 也 是 一 种 时 尚 。 





EKRANÊ 
线 ， 布 料 赂 微 





- 露出 衬衫 


袖 认 周围 的 布料 堆 
套 在 一 起 。 


全 衬衫 的 扣子 解 开 1-2 颗 。‏ اع 
有 点 随意 @ 松 开 领带 ，‏ 





…'…: 不 过 裙子 稍 短 ， 
腰部 线条 比较 集中 ， 
看 起 来 很 时 尚 。 
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© 1122 اع‎ ° 衣 领 和 胸部 


REFTAR 
扣子 时 


领子 前 端 线条 的 最 低 点 要 与 肩 部 线条 
大 致 平行 。 


绘制 步骤 的 要 所 


Pp 


领子 系 紧 时 ， 外 翻 
的 顶点 要 画 在 身 
体 的 中 心 线 上 。 








1 > 
0 
3 3 = سے‎ 
5 8 
: La a 2 
a ٠١ - «7 

1 9 
| 


| | | | | 
١ AZ| N 下 摆 处 的 扣子 都 系 上 时 会 在 
| ١| NW, 1 衣服 上 形成 弯曲 的 轮廓 线 
8 727 f ESARGES ا ا اا‎ 

I | ١ | 要 画 出 来 

AN 2 





顺 着 背部 你 
画 的 线条 
衬 棚 扎 进 裤子 时 


3 9 从 正面 、 正 侧面 和 背 
\ 
: ١ / 


HF. 衬衫 的 长 度 是‏ | ظ 
不 同 的 。‏ م سما 
کے < 有 点 贴身‏ 
vS ARAS 顺 着 身体 的 曲线‏ 
勾画 线条 ， 给 人‏ ] 


١ 留 下 狂 野 的 印象 


用 没有 起 伏 的 笔 
直 的 线条 勾画 。 


背部 衣服 较 宽松 م د‎ 
因此 伴随 腰部 的 活 A) 画 出 腰部 向 内 





IR AWR. 四 陷 的 感觉 0 
EARLE Es Di 
ENR ظ‎ ْ 
2 带 周 围 形成 N 

| Ny 
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全 表面 











手臂 下 垂 时 ， 衬 
衫 上 方 没有 产生 
B4. 
و‎ 
IN REET 
、 | 
| 、 ع‎ 
أا‎ | 根据 角色 的 动作 | = 0 
| | 画 出 细 长 且 有 一 | 
| EMER. 
ES 双手 插入 口袋 时 ， 衬 衫 会 在 身体 两 
E ha NEHER “U FRR. 


EE E 







静止 时 。 表 部 几乎 
没有 福 皱 。 


衬衫 扎 进 裤 子 时 


Wy 


2 | 


出 现 一 些 细 





不 能 完全 遮挡‏ | ظ 
ع ERE. A O‏ 

高 低 起 供 的 气球 状 裙 皱 。 只 按 掉 了 中 间 的 气球 状 祖 

适用 于 不 修 边 幅 的 角色 ， 外 ,就 给 人 以 帅气 的 感觉。 





IR HANBRA.‏ اين 
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ْ | . = 有 WS : ١ 
= | س‎ 


ك 





\ د‎ J 穿着 舒适 ， 质 
jS 地 比较 柔软 的 

衬衫 。 用 柔和 
کا‎ 2 ”的 曲线 来 勾画 
سي‎ ١ | ١ 轮廓 线 。 


N 5 5-3‏ ت 
١ ١ 0‏ 


ل 
ا ا 





由 笔直 的 线条 刻 / أ‎ A 
BERA, ظ م1‎ 0 
很 有 质感 。 || | \ 


LELE ES 
8 دبك اردع يه‎ € 

袖 布料 的 柔软 、 
质地 。 


袖口 部 位 (袖口 ) 
的 布料 质地 偏 硬 ， 
不 用 画 裙 皱 。 








رك ل رسن 
ASEH RB f‏ .3 
平整 的 衬衫 轮廓 线 。‏ 、、~ 


سے کے 1" 
۳ کے 9 


向 后 的 曲线 表现 出 
布料 坚挺 的 感觉 ， 适 
用 于 表现 高 档 衬 衫 。 


سكم 
۴ يده 
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© FENEK 


要 点 


因 肝 部 弯曲 
عورا‎ 







RI I BE ê J SK E 
买 来 的 平整 的 衬衫 
要 用 笔直 清晰 的 线 
条 来 勾画 。 








انان وعد 


[ SN E 


出 布料 柔软 的 质地 。 











腰部 画 出 一 条 福 皱 。 
表现 出 衬衫 轻柔 宽 
松 的 感觉 。 


拍 起 一 只 手 ， E EHRE 


© 517 1 ل‎ 人 体 前 倾 时 ， 腹 部 的 衣服 上 会 产生 补 皱 。 绘制 V 字形 或 U 字形 的 聚积 型 衫 皱 。 









身体 向 前 倾 ， 手 插 在 裤 


大 摇 大 摆 地 行走 。 
”颇具 威胁 性 地 向 
\ 前 靠近 . 





e حر ر و‎ PERE FE HEZE, HE MIK طاعة كج‎ | 1 BT ORES 
ااا ا‎ 给 人 以 向 后 移动 的 感觉 


4 5 
و‎ ١ 命令 的 感觉 & 
3 气 凌 人 地 伸 出 手 。 


坏 笑 着 后 退 ， 营 着 
茂 视 对 方 的 表情 。 ， 





ll ee 


女 式 衬衫 与 西服 (夹克 ) — FF, I 81/70 ع‎ 21! 2 , E 普 
通 ” 的 基础 单 件 服饰 之 一 。 


TR ةع 3132 بل |5 جد‎ 10 88 20, B% 5 
7012801511 ( gras BRAERZR 基本 型 3 


的 曲线 来 勾画 。 (平整 型 ) ا‎ E 
















© FKP 
与 男 式 衬衫 一 样 ， 可 以 搭配 组 合 ， 
。 衣 领 [是 系 紧 还 是 解 开 )。 

。 袖子 (自然 下 垂 还 是 卷 起 ) , | 
“下摆 ( 扎 进 裙子 里 还 是 露出 来 }。 /| 


表现 出 肩 部 
的 圆润 


| 有 时 部 也 要 勾画 成 
| 圆 角 的 形状 。 






手脚 的 轮廓 线 也 
要 用 曲线 来 画 。 
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向 后 拉 伸 形成 


MBM.‏ ， بجعم 


لما 


在 胸部 和 腋 下 男 
EAE. 





在 袖子 EF 画册 细 长 “A 一 ~ 


E : 
| i | 

RUHR, ”三 一 57 

ل" 3 3-5 
| | سے قر 3 , po‏ 
١‏ يا ا | = بت م 
oe k 1 1 7 ۴ ۴‏ 
اسل ١0 CR‏ بون کے ر ايز 
er‏ | : ; 7 
7 | تی و 2 PE‏ 


A 


在 裙子 的 收 腰 处 画 上 
较 短 的 拉 伸 型 福 儿 。 
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5 


اا عر سور ران ا اذم يام نا Li‏ ا ا کا کے ام اام اننا اہ ار Los‏ اہ ار ار ا سك 


Er اہ لد لخ‎ A تار سا لك اا‎ i 





”A A 





自如 二 “伴随 着 角色 的 动作 ， 补 子 的 动态 效果 会 发 生变 化 。‏ ظ 
裙子 的 动态 效果 _) 些许 的 动静 就 全 产生 入骨 如 生 的 效果‏ 


人 








裙子 的 下 授 要 
画 成 椭圆 形 ， 


| 9) 1 ) سا‎ OREMAR. 
اف‎ | \ De 
果 的 钼 摆 线 条 | 


看 起 来 像 是 复杂 的 形状 ， 
实际 上 是 椭圆 形 的 组 合 。 





中 勾画 宰 摊 的 倾斜 面 。 وي‎ 5116 8701 ”图 将 大 、 小 椭圆 连接 在 一 起 。 
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| فلا"‎ md: 3 

I Te دالا‎ 1 

١‏ 1 5 ا 

| ٣ ١ 4 7 | 

| 1 , | 

1 : 

1 ۴ 5 

, | 8 | 

۳ 5 

¥ | ب‎ ١ 
ا‎ 3 ١ ۴ 75 

5 أ ر = 
Ps‏ ا [ 28" 

5 كم 1 
ا 
فد 
سبكم 


ب 
mm‏ 


勾画 oo (无 限 大 或 倒 8) 符号 ， 即 可 简单 地 绘制 出 带 有 动态 





在 进行 剧烈 活动 时 , 
BT HOMME E 
也 是 椭圆 形 的 。 可 
以 用 co 或 者 数字 8 
来 勾画 辊 廓 线 。 
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© 运用 00 ) 无限 大 ) 符号 












* "سوس ووو وو وو ف" 


一 一 一 


E EEE 


off SMNEE. 161-18 8 090[١ ت‎ 
和 角度 画 得 存在 一 定 的 差异 ， 这 样 
才 会 形成 自然 飘动 的 线条 


下 面 我 们 来 尝试 着 塑造 同学 、 高 年 级 学 生 和 低 年 级‏ ددعد مخ سل عند 4F‏ ع سم مدع ون جم جد م 
同年 级 学 生 、 高 年 级 子 生 和 低 年 级 学 生 的 设计 学 生 的 角色 。 绘 制 重点 是 要 事先 确定 人 物 的 身高‏ 
差 . 体 型 差 等 概念 (角色 设 定 ) ， 然 后 再 进行 刻画 。‏ 


© 以 付 奶 和 局 子 为 基础 的 
角色 设计 









N كك‎ 


由 
| ار‎ | 
| 
3 "1 
1 
| 0 
8 





Vi) 低 年 级 学 生 


1 i 


0 


١ 


一 一 








RY 洲 设 定 笔记 : i EASE]  : : 【 低 年 级 学 生 ] 

e 1] د‎ :【 同 年 级 学 生 】 : $ HES FEREK : : 面部 …… 圆 脸 

| ۳ ١ | ”面部 …… 普 通 (自己 喜 +: i كه‎ : : e 

"0 | و‎ E ایا‎ 33 0 : 人 
N 1 肩 部 …… 宽 团 部 …… 贺 ; 丑 部 …… 扁 平 

胸部 .…… 适 中 腰身 …… 明 显 腰身 ……' 几 乎 没有‏ | || اا 

LU Û A : REAM E 适中 : . 腿 …… 健 壮 : : 腿 …… 偏 细 1 
轮廓 和 身高 差 的 设 定 低 年 级 : 腰身 .…… 不 明显 nan - 5 E 
学 生 和 高 年 级 学 生 之 间 至 少 : 腿 …… 适 中 : 
ا ااا‎ O 
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”有 点 小 性 感 的 身材 。 ， 


۴ 
ع‎ 2 
EP ع‎ EM EE EE ل‎ me دوعيس‎ 


بي إل حا بوب نا لوت ابعر 


نبج 
"i‏ 


【高 年 级 学 生 】 
大 姐 范 儿 。 

j 长 发 。 

i 超短裙。 

不 戴 领带 和 和 领结. 


aja ee 





> و + 


ادن ل" 
i‏ 


rr نق‎ 


小 妹妹 。 
两 个 小 关子 使 人 物 显 | 
得 娇小 可 爱 。 | 
لتق‎ 15351875 801886 | 
来 表现 角色 的 年 幼 。 | 
制服 是 连衣裙 式 的 。 


۴ 
چ 


【 低 年 级 学 和 << 


3 لوقه‎ ~ ps تسم‎ Eh = Pi A “Jet کد‎ 
i a mr 也 اس‎ = 
1 


Rs 








高 年 级 学 生 ١١ ١ 


jy 


ا ke Bee FEY a ERT, HEP FER PFET‏ ا 


概念 笔记‏ كاذ 
【同年 级 学 生 】‏ 
青梅 竹马 。‏ 

宽松 朴素 的 款式 。 
有 点 稳重 的 感觉 (通过 


ا و 


ای" + جوا vn‏ 


@ 包括 制服 设 定 的 角色 设计 





男生 只 要 身 穿 这 两 件 衣服 ， 角 色 就 会 具有 


. 男 式 V 领 育 心 和 开 襟 毛 衫 酷似 富家 少爷 的 特征 。 


© 设 定 的 绘制 ا سر‎ ١ “N 下 面 是 衬衫 














户 部 与 衬衫 间 略 
7 微 有 一 点 空隙。 


٣ے‏ 5 / 5 
فل 1 2 م ١‏ 
جد 
! 3 |, 1 

“i 4‏ 0 - | أثر 

1 اي في حب 1 1 َ 

0 تيم 

: 上 برك اه ا ا‎ 
7 1 e. 1 
, 1 ج لك ار آل‎ E a 1 
1 i e ا‎ 
2 /ٍ بک كك‎ e 
F 1 
J 1 0 و‎ 
3 
1 0 ١ 
1 1| 1 5 
| i 
1 1 
| 0 Et Î 
. 1 1 







1 2 

7 0 و ٌ 
كيل ار ا 7 
ap a‏ 
| 2 / غ 7 






E pS E 2 81 في‎ 1 
素描 就 足够 了 。 


155 1١ | 7 





3/4 侧面 
(逆向 ) 





挺 胸 时 衣服 前 面 | 
FEHR, 一 | 





IR / 从 A 
ب‎ n 
部 的 曲线 。 








١ 人‏ .ةمد 
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© 动作 的 绘制 练习 ( 俯视 ) 
行走 (身体 اخ‎ 


2 










用 弧度 较 大 的 曲 ” 
线 勾 男 出 垩 落 型 
LE 





解 开 两 颗 扣 子 时 ， 
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开 襟 毛 衫 是 套 在 衬衫 外 面 、 系 扣子 的 毛衣 。 肩 部 、 肘 部 线条 以 及 
整体 轮廓 线 都 要 勾画 出 圆润 的 感觉 。 注 意 在 绘制 时 尽量 用 柔和 的 曲 
线 勾画 全 身 的 轮廓 线 。 


顺 着 身体 勾 男 的 


而 mmm mma Scam 


جد بت نك يي د جد جد م هذ الك سد TD O‏ 





1 EREP FH 
人 > 置 上 出 现 了 因 布 | 
^ ” 料 堆 积 而 形成 的 











| | | 597 1 1111 | | 1 1 1 بت‎ 
ظ‎ 一 一 下-|.--……- 下 提 的 长 度 到 大 腿 根部 
1١ ل‎ 


解 开 最 下 面 的 
一 颗 扣子 








© 注意 肩 部 和 肘 部 要 圆润 
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اا 7502لا 1 5 © 





认真 的 人 …… 扣 子 
2256 .ل‎ PE 
平整 地 系 紧 。 
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EN BE.‏ 771 112 11112335 لها" 
1د 86058 28 دج زم عه ج21 8 40 831 REE.‏ 
衫 都 是 一 样 的 。‏ 











کے 


袖子 被 背心 压 住 ， 形 成 一 种 
拉 伸 感 。 袖 子 是 简 状 的 ， 






NI 以 故 部 为 基点 画 


前 面 没有 福 皱 。 - ` HERGE, 


/ 


AL 
i م ا‎ 






扣子 周围 形成 | | 1 | 
了 细小 的 拉 伸 edt na- 
E oe 7 | | 


解 开 最 下 面 的 两 颗 扣 Al || ظ‎ | 
عد‎ 因此 裤子 上 几乎 م‎ | N 下 
EEE il EN ا ا‎ | ١ 
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育 心 和 开标 毛 衫 一 一 挑战 大 众 化 穿着 
















大 众 化 的 ا‎ 
FEES 5 
大 众 化 的 iS 5 
Fb 开 襟 毛 衫 领子 ١ f / | 
的 开口 较 深 。 | 
: | N | 
1 HZR مسه‎ +) | 
人 位 置 相对 靠 下 , 因此 开 人， 
画 上 宽松 的 禄 敏 ， | ， 襟 毛 衫 的 下 摆 就 显得 较 /| م‎ 
EMH 2 |! 高 ， 衣 上身 显得 较 短 。  // ¢ 
EMER. FR | 
有 些 破旧 ， 看 起 、| 
来 比较 大 众 化 。 و‎ 


子 的 款式 会 使 角色 风 /人 3 
格 焕然 一 新 。 人 


I 一 看 就 知道 角色 把 裤子 穿 
أب‎ 得 很 低 。 腿 部 显得 较 短 ， 
=< 地 给 人 一 种 不 良 青年 的 感觉 。 






造型 不 同 也 是 FRA ”的 一 部 分 . 


通过 音乐 家 角色 学 习 个 性 化 角色 的 画 法 
遂 过 首尔 家 角色 学 习 人 1 的 画 
与 学 生 角 色 不 同 ， 根 据 不 同 的 音乐 题材 ， 角 色 会 有 不 同 的 
小 性 特征 。 下 面 的 范例 可 以 作为 进行 角色 设计 时 的 参考 。 


摇滚 应 夹克 、 牛 仔 杖 ， 吓 显 修长 的 身材 。 叮 叮 吵 员 金属 质感 的 饰品 给 人 以 “摇滚 音 
乐 家 ”的 感觉 。 








与 展现 优美 和 品位 的‏ اح 
”搭配 相 比 ， 完 全 不 同‏ احج 1 
١ 的 形象 设计 .‏ | = 








7 5220 
克 的 措 配 也 带 有 播 
RR Pl. RHI 
是 绘制 的 重点 。 





简单 的 T 恤 也 是 播 滚 爱 好 者 的 必 
备 单 品 。 但 从 嘴角 佩戴 的 辱 环 来 
看 ， 可 能 更 接近 朋克 风格 。 
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夹克 衫 肩 部 轮廓 较 
为 硬度 ， 带 有 一 定 
的 威慑 力 。 收 紧 腰 
身 ， 尽 显 时 尚 。 
















| HEEE 
| 川 、 和 皮带 为 表现 的 





摇滚 原本 是 自由 和 叛逆 精神 的 象征 ， 但 并 不 
是 只 要 佩戴 上 叮 叮 哨 咬 的 饰品 就 可 以 了 ， 佩 
戴 精致 的 小 物件 本 身 就 是 充满 朝气 的 证 明 。 
在 紧身 的 服装 上 画 上 皮带 、 挂 链 和 戒指 等 
可 以 表现 出 角色 神秘 、 热 血 的 一 面 。 





从 叛逆 精神 再 到 混 拱 风格， 在 朋克 一 族 的 身上 完美 体现 。 朋 
克 是 比 摇滚 更 帘 有 过 激 、 破 坏 性 的 声音 。 朋 克 风 格 要 以 “ 突 
元 ”为 理念 进行 刻画 。 


















印第安 人 典型 的 发 型 
样式 ， 或 者 光头 形象 。 


ZE. FE. KHER 
现 出 在 一 般 人 看 来 “不 
健康 的 感觉。 





刺 狂 式 发 型 .修长 的 
体型 和 散漫 的 感觉 都 
凸显 出 朋克 的 味道 。 


虽然 佩戴 了 许多 给 人 










感觉 很 突 无 的 饰品 .‏ 2 گے 
但 是 整体 过 于 干 篇 一‏ عد بلا مرت 7 ڪڪ 
悚 然 的 感觉 。 律 ， 感 觉 怪 怪 的 。 与‏ 


朋克 相 比 更 有 金属 感 。 
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突出 身体 曲线 的 紧身 感 
和 宽松 感 的 不 协调 搭配 
”是 这 一 角色 绘制 的 重点， 
(0 n Nh 







毛骨悚然 和 不 健 
康 的 感觉 能 够 表 
现 出 朋克 的 味道 。 


go de 


Ai ww AL os‏ ار ا وا ...ل Ra 一人 一 Wi pi‏ "بير 


LA rt‏ )ا سات “مر 


تھے ا ت 


ا ا ا 


= 


Rap. FB DJ 等 较 常见 。 运 动 衫 、 运 动 鞋 、 宽 松 的 外 套 和 帽子 等 
都 是 这 类 人 物 的 代表 性 物件 。 


帽子 风 镜 ， 短 款 
AR. TM. ENN. 
JAN ERER. 











穿 得 很 低 _ 


的 牛仔 裤 。 
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Hip-hop 的 女性 角色 


雷 盖 音 乐舞 跑 


雷 盖 。 比 基尼 El 
EKRAN. RHE 
哨 的 项 链 ， 这 些 都 
是 常见 的 单 品 。 
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燕尾 服 背面 


HE 
توو إلا‎ 
MR 革 
الل‎ 长 
号 | 
î 鼠 
لا‎ 局 
Kt Bb 
E 
村 2 
HK r 
E HK 
ملا‎ HK 
U tê 
# 各 
本省 





\ , 

是 外 

ic 二 

2 

2 放 

有 MÊ kK 

证 ê 佐 

5 ' 

征 ع‎ 


二 二 二 一 


ا e‏ 
ااا 
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يدا 
دما 
-一‏ 





白色 上 衣 内 措 
格子 衬衫 。 


8 " © © ف # ف ف نظ 5 شاه هاش © 8 © ذاه 68-05 ف ا كذ 8 هد ها © ظ اف عه شه هاه © كات بج له عات »ع 8 جه 2ه 5 





1 اتج 加‏ 
E 5 1 es‏ 
اض ااا و 
2 سے E‏ 
: 3 ا 

aa a= WI ê‏ سالاد ابن 








وت ع د ههه ماك ررق 


0 六 1 





8912 


-本 =‏ 59 : - سے 


هاه 0ه 8 8ه 8 4 8 8 ا لظا 8ه 8 لظ ااه هت ف شه © بش 8 #» 82 ف له ذالظ ها له © " فضافضه هاه 5 5 5 ع ظ هه هه ها هاه 8ه كه 8 © 8ه هاه © هالغ هاه هاخه غ8 ها ف« ض 6ه 





确定 如 何 展现 人 物 可 爱 的 一 面 、 宣 传 的 亮点 以 及 角色 的 形象 之 后 ， 
再 着 手绘 制 角色 和 服装 。 














头饰 ， 短 款 头 纱 《| 






Ar 


شر 


2 










ر ت 
es‏ 


Ce 
请 子 的 里 面 ， 衬 裙 (用 于 提升 
请 子 立体 感 的 单 品 ) 。 


无 带 浅 口 鞋 , BA | 
环绕 脚 躁 的 配饰 。 


“整体 的 形象 是 莲 莲 裙 。 

" 角色 形象 上 有 点 像 小 公主 ，。 
"宣传 亮点 是 梦想 中 的 天 
使 的 形象 。 
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牛 郎 

















发 型 是 中 长 发 ， 表 
现 出 精心 打 理 的 蓬 
乱 感 。 


随意 地 穿着 翻 
领 衬衫 。 


凸显 修长 腿 形 
的 修身 西 裤 。 


， 表 现 出 角色 的 
. 形象 理念 是 “冷酷 
狂 野 "， 角 色 形象 是 
兄弟 搭档 。 
名 牌 西装 。 细 致 地 چ‎ 
BIRRA RHE: 高 级 感 和 时 尚 感 也 是 脚 部 刻画 的 


影 ， 给 人 以 高 档 感 . 重点 (仔细 刻画 高 级 皮鞋 ) 。 





绘制 女性 歌手 时 ， 可 以 通过 和 服 和 麦克 风 来 表现 人 物 的 真实 
感 。 男 歌手 过 去 在 演唱 时 大 多 身 穿 华丽 的 和 服 ， 但 现在 多 是 
罕 礼 服 衬衫 和 无 尾 晚 礼服 。 







Kz, 1‏ ت 
| | جيه ستو ١‏ لبور 
(和 服 长 衬衣 )‏ \ 1 
\ | 
\ 9 
\ 
pd 5‏ 


和 服 长 衬衣 里 面 穿‏ يد 
着 贴身 衬衣 。‏ 


| | 
( 打 福 的 部 分 )| | 





| 
| 贴身 长 衬衣 的 样式 ， 下 
面 有 时 还 会 穿 短 裤 ， 





腰 纽 ， 是 布料 缠绕 后 





重 又 的 部 分 ， 女 性 和 | 
服 一 定 有 此 部 分 E, 
ادن ج‎ | 
| | | ظ‎ | 没有 系 此 部 分 的 
| ر م‎ a | ١ 状态 ， 拖 着 长 长 
| 7 - 7 | 的 下 摆 。 


SEE 


| | 一 - / ا ا‎ 
| | a a 





元 8‏ ا ا 
刚 开 始 穿 时 的 状态 。 提起 和 服 系 上 腰带 ”放下 提起 的 和 服 ， 在 上 面 系‏ 
上 普通 的 腰 市 。‏ 











观察 人 物 的 身体 与 和 服 轮廓 的 关系 












TAR 
人 要 点 
这 重点 要 男 


在 身体 中 心 
身体 中 心 线 一 、 


2 لظ كك ضكر ضاي ساك ام عد وات قا اط 


肘 部 弯曲 90- 
时 ， 和 服 袖子 





能 够 遮挡 住 大 ب‎ 4 
腿 根部 (普通 دياك‎ PER 
和 服 的 情况 )， A 
8 ت‎ 女性 的 和 服 有 普通 和 服 和 振 袖 和 服 (正式 场合 可 以 作为 正装 穿着 ) 两 种 款式 。 振 袖 
和 服 袖子 的 不 同 长 度 和 服 根据 袖子 的 长 度 又 可 以 分 为 以 下 三 种 款式 。 
普通 <-….… 
28 2 
س‎ E 出 -= / - »تب‎ 
je 28 ES 
2 (EA 
| 1 الول‎ | 
\ | 4 | 
آنا‎ | 
Si | 
001 | 访问 和 服 
“| 基本 姿势 ETI (普通 和 服 ) 





15 


从 侧面 看 的 形状 


礼服 衬衫 的 荷 叶 边 





和 服 带 ， 从 正面 看 


١ 
1 


| 
ry 


| | || 
1 ١ 


fl | 
٣ 上 
| 





N o 

U 
8 | 

1 
ا 

3 


0 1 
所 ا‎ | 
a 31 | 
1 
0 


vT‏ 5 و 
1 27 
几 有‏ ع 
7 ا i‏ 


x 


ك0 





© 小 西装 和 礼服 衬衫 





男性 角色 


和 服 与 浴衣 的 区 别 











可 以 看 到 长 福 祥 
白色 的 领子 。 


1 人 全- 在 胸部 的 正 下 (7 
f) 方 处 (下 胸围 ] | 4 
f 系 上 和 服 带 . 





系 得 宽松 一 点 





1-1 

| 
| حت إن‎ 通常 不 系 腰带 背 衬 、 细 
毕 带 和 带 扣 (有 时 为 了 
美观 也 会 系 上 细 毕 带 
和 带 扣 ) 。 





| 和 服 和 浴衣 都 有 
\ | | HE. 


”男性 的 和 服 
和 浴衣 大 致 
相同 。 ظ‎ 


覆盖 在 脚面 上 ”长 度 刚 及 脚 躁 “3 








和 服 带 采用 具有 ”浴衣 多 采用 可 爱 的 系 法 。 
代表 性 的 系 法 。 
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偶像 角色 的 绘 抽 


在 表现 角色 的 反差 效果 时 ， 我 们 请 森田 和 明 先 生 以 女 高 中 生 和 偶像 少女 
角色 为 主题 绘制 漫画 。 下 面 我 们 来 看 一 下 具体 的 绘制 步骤 吧 。 





RO WY 

| \ 

, [ 7 لا‎ 
21 裙子 的 饰 边 为 
ر‎ 角色 增添 了 可 
[起 爱 和 小 奢华 的 





心 形 配饰 在 头 
部 、 胸 部 和 脚 部 
即 上 中 下 三 个 部 


\， 从 ”位 形成 互相 措 配 رم‎ ， 





少 的 “ 饰 边 ”以 及 变换 角度 后 不 易 把 握 的 
“ 心 形 配饰 ”作为 主题 来 设计 偶像 角色 。 


然后 再 请 森田 先生 绘制 作为 “反差 角色 
的 “普通 女 高 中 生 。 





< = 3 م 
A ss 5‏ 
١ >‏ 1 5 
حك VY‏ 1 
上 \‏ 








| re 


的 发 型 ， 突 
FF 出 个 性 特征 ， 
- ~ ( | 
| e ا‎ 
)ٍ / ` 肩 部 和 裙子 
-二 1 | 向 外 西 出 的 
9 | | \ E Bf. 
4 





站 姿 的 轮廓 线 。 绘 制 的 目的 在 于 


| 因此 尽量 选择 不 遮 确定 轮廓 。 向 外 凸 出 的 肩 饰 和 裙子 的 
挡 衣 服 的 姿势 。 轮廓 可 以 使 角色 显得 更 大 ， 还 会 产生 

角色 正在 向 外 面 走 的 动态 效果 (让 人 

联想 到 她 性 格 的 外 向 ) 。 

١ AM‏ ا 

疫 有 遮挡 住 圆 0 ١ - \ 
滑 的 肩膀 ê 从 AR 
人 柔和 的 感觉 。 < > 





۸ ا 57 


اير 
联想 到 径 快感 /1‏ 


© 越 车 见 惑 越 基础 ， 因 此 绘画 不 是 
件 容 易 事 。 


主题 为 “偶像 ”的 角色 ,基本 上 是 سي‎ 
健康 、 亲切 、 印象 深刻 ”的 形象 … 

角色 具备 了 所 有 漫画 女 主人 4 公 的 基本 条 件 ， 
可 以 说 是 具有 “本质 性 限制 、 不 易 把 握 的 
主题 。 构 成 角色 外 形 的 元 豪 不 应 该 一 味 追 
求 标新立异 。 首 先 我 们 请 森田 先生 以 在 漫 
男 中 需要 经 常 绘制 、 作 为 服 沪 表现 必 不 可 





3 
正在 作画 的 森田 先生 
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309 





设计 草图 完成 


单纯 地 将 角色 设计 成 性 格 完全 相反 的 形象 会 给 人 以 
忧郁 ”的 感觉 …… 不 过 ， 这 样 的 角色 不 适合 作为 主 
人 公 。 在 这 里 我 们 请 森田 先生 将 设计 主题 选 定 为 “内 
你 和 “稳重 ”。 


١١ 
按照 与 胸部 构图 
和 头 部 的 线条 。 





人 体 姿势 的 轮廓 线 。 确 定 姿势 后 
再 勾画 身体 的 轮廓 。 注 意 要 画 出 
决定 身体 平衡 感 的 关节 、 腰 部 和 





EE لذ ع‎ 1 40 1: 42 40 EH E BIRR. 1 
قوقدم‎ FERE 。。 在 调整 脸 部 细节 的 线条 之 前 ， 给 抽水 手 服 的 上 衣 和 和 
领子 周围 的 线条 










@ 复习 : 头 部 绘制 的 基本 步骤 





绘制 关 部 的 轮廓 线 和 十 
ل يي‎ 。 要 绘制 头发 的 走势 和 大 致 。。 廊 线 ， 同 时 简单 地 绘制 面 。。 前， 要 先 调整 眼睛 、 身 子 和 头 


在 勾画 姿势 轮廓 线 的 同时 ， ”开始 细致 地 勾画 头发 的 轮 “用 确定 的 线条 勾画 轮廓 线 之 





略微 有 些 低头 。 的 轮廓 部 细节 . 发 的 线条 . 
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ان 











衣 袖 线条 的 绘制 重点 是 ge eT 以 线条 角度 发 生变 化 的 地 方 作为 衔接 
和 和 柔和 的 轮廓 线 ， 每 条 线 都 要 力求 清晰 。 处 ， 并 从 那里 开始 勾画 整体 轮廓 ， 






NS ES 


1 外 3 
| | ارا‎ ٠ 
| J 
画 出 上 面 的 福 皱 ， 完 成 领 巾 的 绘制 ET 
男 胸 部 线条 。 


FP dl | lL 
' : | 
1 wm ال‎ 
0 1 3 ت‎ E 
¥ 
: کس‎ 0 


开始 绘制 右 侧 被 挡住 的 袖子 . 


画 出 左右 衣襟 重合 的 线条 ， 再 画 出 下 捍 , 


完成 上 衣 衣 身 的 绘制 。 到 这 里 水 手 服 的 设 . 
و‎ 画 出 手指 ， 至 此 上 半身 基本 上 绘制 完成 。 
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均匀 地 画 出 裙 福 。 










١ 






初 衫 的 线条 要 从 身体 中 心 线 处 开始 1 和 ~ 中心 线 处 不 要 画展‏ | ساي 
勾画 。 开 的 裙 福‏ 1" 
工整 地 画 出 袜子 两 侧 的 线条 。‏ 
اي 0 اا \ 大 腿 根‏ بسح يغر 有‏ 
ye < |‏ 0 ر قت $ 1 . N‏ ب 8 ; 
ATU ® @ OQ NEN |‏ 





| 


lolo 














| 1 ہا ا‎ 
中 心 线 | A 
م ظ‎ 画 出 下 摆 的 线条 ， 完 成 和 
裙 衫 的 展开 要 以 大 腿 根 的 高 度 为 基 初 初 的 宽度 从 身体 中 线 开始 向 两 侧 越 来 越 窄 。 azm), 下 摆 线条 
准 , 大 致 与 大 腿 根 在 相同 的 高 度 上 。 先 确 定 @~@@，@ 和 加 要 画 成 与 中 相同 的 宽度 
国 要 画 得 较 罕 , 这 样 裙子 的 立体 感 就 凸显 出 来 了 ， 
平底 鞋 要 从 鞋 带 部 分 开始 
画 起 ， 它 是 脚后跟 的 位 置 
和 把 握 身体 平衡 的 基准 . 





脚后跟 位 置 的 基准 . 





© 绘制 腿 部 阴影 
| \ | 1 





4) E بل‎ 35 EE RHF 01 
廓 ， 再 用 短 斜 线 添 加 阴影 。 





工整 地 画 出 腿 部 线条 ,勾画 鞋 子 , 
完成 腿 部 的 给 制 。 


12 
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© ERAS, ا لها لك‎ 15 ١ FPR 完成 
绘制 


绘制 瞳孔 。 





| 绘制 头发 上 
的 阴影 . 


脚 部 周围 的 阴影 。 


@ 不 要 忽略 的 绘制 要 点 一 -发 际 线 的 阴影 


加 重 分 妖 线 处 的 头发 的 隆起 部 分 ， 可 以 加 强 头 
发 的 立体 感 。 





在 这 里 大 致 确定 人 物 表 情 和 手 部 姿势 的 绘 
制 ， 完 成 后 的 效果 如 上 图 所 示 。 至 此 ， 设 
计 图 完成 。 


© 为 了 画 出 平滑 细 长 的 线条 ， 可 将 原稿 倒转 过 来 


需要 用 平滑 的 长 线 勾 画 时 ， 可 将 画 稿 
旋转 至 容易 画 的 方向 进行 绘制 。 





偶像 的 招牌 动作 


1. 轮 廓 线 的 绘制 





确定 整体 动作 造型 。 


勾画 发 型 、 裙子 等 的 轮廓 线 ， 





在 设 定 的 基础 上 ， 确 





定 香 部 位 应 如 何 勾画 。 
在 这 里 大 致 画 出 底稿 。 
> 
设 定 。 服 装 和 细节 要 反映 
出 这 幅 图 中 所 表现 的 效果 
(一 边 确 认 一 边 绘制 ) 。 


© 对 称 地 勾画 线条 ， 创 造 立体 感 


goods 
180% 旋 转 容易 画 的 
ê 方向 









5 ,872 © © 0 ا 
立体 感 要 通过 对 称 的‏ 
线条 来 表现 ， 削 割 成 立‏ 
املا 。 体 的 感觉‏ 
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画 出 











”然后 再 勾画 颈 部 和 胸部 ， 
二 “项 链 和 胸 前 的 心 形 配饰 


0 i 5 
5 5 a 
NG 


/ | 


与 绘制 身体 轮廓 线 时 一 样 ， 按 照 (D 一 
顺序 勾画 ， 表 现 出 身体 的 厚度 。 














0 


۱ NA 


2. 调整 上 半身 的 线条 


| | 


| ٠ ١ 
| ع" هيك‎ 
سے‎ 


断 开 被 拿 着 微型 麦克 的 手指 挡住 的 部 分 ，。” 3ع و حشاا تدهم‎ 58032183114 
最 然 没 有 勾画 ， 但 是 绘制 时 要 注意 实际 上 


注意 @D 的 线条 要 顺 着 手 
各 的 曲面 进行 绘制 。 


E 
本 
0 
7 
Fr 
5 


右 辟 上 的 饰 边 要 画 成 波浪 线 ， 用 较 大 






让 


六 ۸ = GE WN 


جر 


当 整理 脸 部 和 头发 的 线条 ， 完成 肩 部 花边 装饰 的 绘制 


0 f 
es 








THER لقا‎ BPE HER 





用 弧度 较 小 的 波浪 线 画 出 适 


上 衣 的 下 摆 线条 。 然后 用 确定 的 线条 勾画 出 来 。 然后 开始 绘制 凤梨 式 发 型 。 


画 上 较 大 的 福 皱 后 再 增添 细 
小 的 福 皱 完成 上 半身 的 绘制 








1 ا 
 (RHEBEMKE, Fal‏ 9 
HEB 157‏ ° 3 


Meh 0 

因为 是 柔和 细 长 的 曲线 ， 所 
以 为 了 方便 绘制 也 需要 旋转 
画 稿 。 


3. 1225215002 





5 画 出 下 摆 线条 中 入， 再 用 @ ® 5 
画 弧度 较 大 的 @. 起 伏 较 大 的 下 摆 








2 
用 短小 的 波浪 线 勾 画 下 摆 下 方 的 花边 @ 一 图 ,大 再 按照 同样 的 方法 和 步骤 
MHS FERRER. 绘制 左 半 部 分 。 


线条 间 的 关系 和 立体 感 不 明朗 ， 因 此 要 画 出 北边 的 ) | 添加 一 条 顺 着 下 摆 勾 画 的 线条 ， 完 成 画 入 
下 面 和 里 面 的 阴影 
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4. 绘制 腿 部 和 脚 部 


前 面 已 经 用 近乎 完美 
的 平滑 的 线条 勾画 了 
腿 部 轮廓 线 ， 因 此 只 
需 描画 轮廓 线 完成 给 
制 即 可 。 





用 这 条 线 为 
脚 部 增加 立 





从 这 个 角度 可 以 看 到 鞋 跟 部 分 ， 因 此 在 绘制 脚 躁 处 
的 圣 带 之 前 可 以 一 气 呵 成 将 鞋子 一 同 绘制 完 。 





上 م‎ 一 一 一 


地 面 上 的 阴影 


手腕 上 的 饰 带 眼睛 和 麦克 
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ا 





在 绘制 供 读者 阅读 的 漫画 作品 时 ， 一 定 要 事先 确定 绘制 的 目 
角 色 和 男 HI HH] Al Pk 的 和 画面 的 主题 。 因 此 ， 就 不 能 忽视 “ 画 框 ”的 存在 。 根 据 
i 不 同 的 主题 和 目的 ， 画 法 也 会 有 所 变化 。 下 面 我 们 就 来 学 习 
一 下 画 框 和 角色 大 小 要 遵循 的 原则 。 


下 面 我 们 先 来 看 一 下 绘制 在 画 框 中 的 角色 的 大 小 和 构图 效果 。 
我 们 将 考虑 角色 大 小 和 配置 称 之 为 “画面 构成 。 





胸部 构图 …… 绘 制 脸 部 和 半身 服装 (至 胸部 特写 …… 也 称 作 特 写 效果 。 角 色 有 一 部 分 。 ”大 特写 …… 读 者 不 清楚 角色 本 来 的 脸 部 . 
左右 ) 的 画面 。 一 眼 就 能 隐约 感受 到 角色 的 。 ” 超出 画 框 ， 这 样 的 大 小 给 读者 留 下 深刻 的 。 ”发 型 和 服装 。 在 表现 “惊讶 的 面孔 ”这 一 
风格 . 印象 ， 但 是 角色 变 得 不 易 把 握 ， 主题 时 这 种 方法 很 有 效 。 


主题 ) 画 在 正中 间‏ ) م ورج ا...... 





角色 是 主角 ， 污 者 的 注意 力 。 将 角色 放置 在 画 框 的 一 侧 。 当 画 而 中 的 主题 是 文字 (语言 将 角色 和 吉祥 物 组 合 在 一 起 
全 部 集中 在 角色 上 。 留 白 部 分 意味 着 什么 ) 希望 ”等 其 他 内 容 时 ”这样 的 画面 进行 画面 构成 时 . 
强调 空白 部 分 吗 ? 构成 也 OK。 


对 清一色 的 胸部 构图 产生 视觉 疲劳 时 





胸部 构图 简单 易 有 时 选用 特写 ， 再 
懂 ， 因 此 证 件 照 多 将 角色 略微 倾斜 地 | 漫画 原稿 的 关键 
采用 此 种 构图 。 但 画 在 画 框 中 。 与 仅 是 角色 的 大 小 、 构 
正 因 如 此 ， 插 图 如 放大 脸 部 相 比 ， 这 图 、 角 度 等 画面 设 
| 过 多 使 用 胸部 构图 样 的 画面 更 能 给 人 计 ， 各 免 画面 的 千 

| | 会 令 人 心 生 厌 伴 ， 留 下 深刻 的 印象 。 篇 一 律 。 
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截取 画面 的 一 部 分 叫 作 “放大  。 这 种 手法 被 运用 在 有 明确 的 “特别 想 突 
出 表现 这 里 ”的 要 求 (RE) 和 目的 的 画面 中 。 


I | : ٠ 1 1 ر‎ 





突出 表现 
胸部 ! 





م 
Wy 1‏ 
اس ) 5 » 
| ا 
ار 1 i‏ 
ا 16 
a A‏ ا | 
i‏ ب or‏ | 


wy 


远景 中 被 缩小 的 角色 ， 





现 角 色 ， 





人 以 怪 然 心动 的 感觉 。 


接 下 来 的 画面 进一步 揭示 了 角色 形象 





1/1 





' ! TST | 


4 7 a 
腰部 构图 .……… 腰 部 以 上 的 构图 。 在 需要 
表现 “放大 角色 ”的 画面 中 非常 有 效 。 


大 特写 构图 …… 脸 部 形象 极 大 。 但 脸 部 太 
大 读者 反而 不 清楚 漫画 家 绘制 这 幅 构 图 的 
用 意 。 因 此 要 事先 确定 这 幅 画 的 用 途 。 


因为 头 身 不 同 ， 即 使 绘制 相 
同 高 度 的 全 身 角色 ， 其 脸 部 
大 小 也 会 有 所 不 同 。 头 身 越 
高 ， 在 描绘 全 身 构图 时 头 部 
就 越 小 。 在 漫画 和 动画 中 9 
“| 头 身 以 上 的 角色 占 少数 ， 因 
/| “此 设计 角色 时 也 需要 考虑 头 
身 比例 。 





膝 上 构图 …… 大 腿 以 上 的 构图 。 在 一 定 
程度 上 能 够 表现 脸 部 、 表 情 和 服装 细节 
的 构图 . 


特写 构图 …… 希 望 表现 角色 ， 希 望 读者 
记 住 角色 的 面孔 时 使 用 。 









画面 构图 名 称 





全 身 构 图 …… 脸 部 变 得 非常 小 ， 看 不 清 
面部 表情 。 这 样 的 构图 多 用 于 突出 表现 
全 身 比 例 和 时 尚 效果 。 


胸部 构图 …… 胸 部 以 上 的 构图 。 适 合 突 
出 表现 脸 部 和 表情 时 使 用 。 


画 框 和 头 身 





KA 10 头 身 ……' 看 不 清 面孔 。 KA 7 头 身 …… 脸 部 细节 清晰 。 
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角色 周围 有 留 白 。 


| 因为 有 画 杠 ， 角 色 

显得 更 加 醒目 。 
如 果 认 为 留 白 是 男 
蛇 添 足 ， 从 而 取消 
留 白 ， 那 么 画面 会 
显得 很 别扭 。 这 样 
的 画面 也 会 使 角色 





失去 魅力 。 





留 出 能 够 吸引 读 
者 关注 角色 ， 突 
出 角色 的 空间 。 





将 原稿 放 在 桌 上 ，， 
退 后 几 步 观看 ， 留 
白 过 多 还 是 不 足 就 
会 一 目 了 然 了 。 





“ 一 直 看 着 画 稿 愤 
思 苦 想 ， 思 缚 会 
更 加 混乱 ， 一 定 
要 注意 哦 。 


在 一 个 场景 画面 中 ， 留 白 会 产 
生 紧 张 感 并 营造 画面 气氛 。 
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ق 


E EB 
面 中 动作 造型 的 意义 。 

反 过 来 讲 就 是 思考 一 下 绘制 
这 样 的 表情 和 动作 的 “理由 ”。 


举 手 答 到 。 

险些 跌倒 。 

正在 追赶 什么 东西 。 

被 妖怪 抓 住 , 而 且 险 些 被 拉 走 。 
过 来 迎接 她 的 王子 紧 紧 地 拉 
着 她 的 手 。 

对 男 面 的 解读 层出不穷 。 


“假如 是 在 追赶 什么 东西 ， 
那么 读者 融会 对 她 往 退 什么 
很 感 兴趣 。 
那么 这 个 女孩 的 性 格 如 何 ? 
平日 里 的 她 是 什么 样子 呢 ? 
虽然 是 漫画 家 自己 绘制 的 角 
色 ， 但 是 可 能 连 他 自己 也 意 
想不到 会 对 角色 产生 进一步 








© 这 幅 田 是 什么 内 容 ? 
一 幅 漫不经心 勾画 的 上 县 有 情 
节 的 插图 。 这 幅 画 要 表现 什 
么 内 容 呢 ? 

惊讶 ? 

FEE? 


HE 说? 


画面 虽然 扫 人 心弦 ， 但 是 读 
者 却 不 知道 她 正在 做 什么 。 
漫画 通常 是 要 通过 多 个 画面 
的 衔接 才能 了 解 “ 这 幅 画 的 
意思 ”。 读 者 仅 凭 借 一 幅 画 自 
然 无 法 知道 她 到 底 在 做 什么 。 
如 果 这 幅 截 图 是 作为 插图 而 
绘制 的 ， 那 么 可 见 这 是 不 合 
格 的 。 

如 果 主 题 是 “惊讶 的 面孔 ”， 
那么 主题 确实 被 表现 出 来 了 。 
但 如 果 是 这 样 的 话 ， 手 臂 的 
姿势 、 اراد ا و‎ 
KETE 





MITE N e 

这 融 是 在 绘制 汪 画 时 如 何 让 角色 、 
场景 更 加 充实 饱满 的 原因 了 。 
当然 ， 也 没有 必要 挖空心思 地 解读 。 
追 回 被 风 吹 走 的 情书 ”这 样 的 解读 
也 是 可 以 的 。 


这 样 主 题 就 确定 下 来 了 。 
主人 公 是 “ 追 回 被 风 吹 走 的 情书 的 
女孩 ， 她 是 学 生 吗 ? 多 大 了 ? 制服 
是 水 手 服 还 是 西装 ? 
在 此 有 必要 重新 对 画面 中 的 角色 进 
行 设 定 。 
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解读 从 一 端 扩展 到 整 


个 画面 。 





© 主题 确定 后 ， 需 要 绘制 的 部 
分 束 明 明了 

女孩 

` 被 风 吹 走 的 情书 

这 样 就 明确 了 人 物 是 在 “追赶 什么 东 
西 "、“ 被 风 吹 走 了 ”、“ 物 品 是 情书 ”。 
这 就 是 为 了 表现 主题 ， 通 过 画面 所 传 
达 的 内 容 。 

至 此 ， 我 们 会 对 最 初 漫 无 目的 的 绘制 
感到 羞愧 。 如 何 利用 画面 ? 纸张 是 横 
向 的 还 是 纵向 的 ?这 些 问 题 也 就 迎 丸 
而 解 了 。 当 然 ， 主 角 要 放置 在 画面 的 


中 央 。 
… 这 样 绘制 完成 的 画面 就 是 下 面 这 
幅 插图 。 


“惊讶 ( 慌张 ) 的 面孔 、 拼命 伸 直 
的 手 辟 ”以 及 “被 风 吹 跑 的 情书 。 
…" 一 得 讲 述 改 事 的 好 插图 是 不 需要 


语言 的 。 





世 


i 


主题 把 握 明 确 
发 和 服装 的 质 
部 ， 


如 果 主 题 设 定 为 一 个 表现 “光与影 ”的 画面 ， 那 么 要 绘 
BPE 


此 
胸 


集中 表现 头 


部 


逆光 ,适当 强调 了 人 物 的 脸 


“二‏ م 
nm‏ 
lr‏ 


ا 
ا 


اس ro E“ 和 RE‏ أ اک 
ل لت ee 7 8 a‏ 
a‏ ا - ile‏ 3 7 ست ع 
hr‏ م ا e. pa | 第‏ 35 س | 
ا لي = 了‏ ر يي 0 
رای ا ا 5 ل ا ا ر کے 
و ا ee es‏ - ا ا ا 
١ 00 1١‏ ليح وي ل ست ا 
二 Ne 15 El”‏ لوه سنت 
“i 3‏ ااه . 3 pe 一 nm 和‏ 
3 ال 0 "Th 1 1 3 35 5 Ck‏ ل ف 
١‏ ا : ا 要 N EE‏ 


= 二 


鲜明 的 插图 。 
的 气氛 


下 





制 什 么 样 的 插图 呢 ? 下面 收集 了 一 
界 观 清晰 明朗 、 表 现 手 
光源 设 定 在 角色 的 右上 方 
感 ， 营 造 出 一 种 恬淡 





的 表 


衣服 上 和 脚下 的 阴影 营造 的 立 
体 效果 提升 了 角色 的 存在 感 。 这 


个 简单 的 范例 在 “光与影 
现 中 可 以 说 是 基础 中 的 基础 。 


سے ی 
WWW .EDDIESEKIGUCHI.BLOGSPOT.COM‏ 


1 1 3ن 1 بن تج 280707800310 EEE THREE‏ 
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Hy 
کے ا ع‎ 0 1 


عم سے - . 1 چ ا i 7 | 2 = a‏ 
دم - ری 一‏ س 2 四‏ مجع ا 8 1" 3 | 一‏ : و 有‏ 7 
ا ها a‏ تس ت چے 2 ا ا ي 1 کے اس 1 L‏ 
ا e a‏ د توي کے کے 8 : Ss ee‏ ا U 小‏ 1 
er o‏ = 1 سات = rr‏ كشو ا 1 / رت 5 
5 عي - م [r‏ 1 
دي ۶ يسن 9 一 本‏ - سي د 2 7 = | he‏ 0 1 
于 2‏ وريد - ا 3 > 3 ， . 7 : 6 ٠‏ 2 
上 je | [ 1-5 2 让 : : ۴ =‏ 1 
LL 时 二 1 . > = :‏ 
全 所‏ 8 


ET 1 1 





NRE‏ 2326 جد 22 15 1122 EIA‏ | انا دا 


° [EF QEK Y4 GH YE E EI 


LLL 


魅力 角色 设计 现场 


漫画 修改 特别 讲座 










拜托 你 了。 


就 这 样 ， 接 下 来 绘制 的 角色 不 是 “小 
头目 ”而 是 “boss”。 构 图 和 姿势 尽量 
沿用 原来 的 画 稿 ， 森 田 先 生 开始 动笔 
绘制 “魅力 角色 + 魅力 画面 ”了 。 









和 


7, 


/ 


SDRHRR.‏ ترات 
所 以 需要 描摹 原稿 后 再‏ 
开始 绘制 ，‏ 


在 表现 “光与影 ”的 画面 中 ， 有 一 幅 


以 俯视 角度 绘制 聚 


令 人 印象 深刻 的 插图 。 主 题 是 “ 聚 光 
灯 下 的 收 恶 组 织 的 小 头目 。 

但 是 ， 遗 憾 的 是 画 者 的 画 功 不 济 。 
“森田 先生 ， 如 果 运 用 专业 技法 来 表现 
这 一 画面 ， 会 是 什么 效果 呢 ? 可 以 请 
您 示范 一 下 吗 ? ” 

“…… 这 个 角色 的 设 定 是 站 在 收 恶 组 织 
大 头目 面前 的 小 头目 ， 但 是 在 大 头目 
面前 摆 出 这 样 的 姿势 有 点 奇怪 。 

随即 森田 先生 仔细 地 研究 起 来 。 

这 么 说 来 的 确 如 此 。 

摆 出 这 个 姿势 的 角色 与 其 说 是 小 头 
目 ， 倒 不 如 说 是 “大 头目 。 那 我 们 就 
用 这 个 姿势 来 示范 一 下 吧 。 


需要 修改 的 作品 (原稿 | 


1. 首先 绘制 轮廓 线 


Ws ~ -ai 


从 头 部 轮廓 和 十 字 线 开始 绘制 ， 同 时 把 握 身体 的 平衡 感 ， 这 样 看 
来 原稿 的 均衡 感 还 不 错 . 





如 果 给 制 站 在 大 头目 面前 的 小 头目 ， 那 就 应 该 是 这 种 感觉 
吧 ! ”森田 先生 递 过 来 的 就 是 这 幅 插 图 。 灯 光 效 果 不 变 ， 略 
微 仰视 的 角度 。 魅力 画面 ”并 不 是 追求 标新立异 ， 简 单 地 
选择 一 目 了 然 的 构图 才 是 最 基本 和 最 重要 的 。 


到 这 里 脚 部 的 绘制 就 与 原稿 全 然 不 
同 了 。 这 样 勾画 俯视 角度 的 脚 部 会 
使 人 物 显 得 更 帅气 。 
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在 绘制 服装 轮廓 线 时 ， 脖 子 周围 已 
经 有 所 变化 。 画 上 了 类 似 披风 的 轮 
廓 线 。 





2. 头 部 的 绘制 uns & 


出 帽子 形状 的 草图， ع‎ 
ee 清楚 夫 致 的 形状 和 E> 7 
` = 大 小 就 可 以 了 ， 


一头 部 线条 因 被 由 
于 挡住 而 省 略 。 


- 
3 
3 
م 
ا 
1 
| 


jn 
/ 8 
| 
| 8 













J AN 人 î 
| 二 和 AAA 5 سے‎ pe ۰ 8 
以 头 部 侧面 的 中 心 线 为 基准 ， 绘 制帽 子 前 面 ” 画 出 脸 部 的 轮廓 。 与 绘制 女性 的 画 法 不 同 ， 要 
的 大 致 形状 。 如 果 之 前 没有 画 过 这 种 款式 的 。 用 棱角 分 明 的 粗 线条 来 勾画 ， 


LE EEE E #1 EEE 出 帽子 ， 就 不 能 这 么 轻易 地 勾画 出 帽子 的 形状 。 
程度 的 线条 和 阴影 部 分 混杂 在 因此 绘画 经 验 的 积累 是 很 重要 的 。 
一 起 : 


前 面部 分 了 
十 一 一 和 


2 .: 3 0 头 部 侧面 
[ ~ KK 
. | 1 
/ 7 1 





1 a -4 کس‎ : 1 区 م‎ Ny ١ ١ 
确定 与 下 巴 连 接 的 衣 领 线条 之 后 ， 上 髓 绘 帆 棍 表现 出 又 黑 又 亮 的 效果 ， 用 短线 表现 其 
制 面部 细节 。 仅仅 这 样 还 不 清楚 人 物 到 底 是 头目 还 是 马 仔 ， ”光泽 度 。 这 种 款式 的 帆 榴 的 绘制 重点 是 光线 


要 以 直线 的 形式 落 在 帽 榴 上 。 


١ 万 2 2 / 1 ab 2 
画 上 帽子 中 间 的 “ 那 恶 组 织 的 标志 *， 完 成 7 
E THF. 2221818 ر ل انه‎ 6. Ê 
1177205712202 





| 

/ WW N 
头 部 绘制 大 致知 束 后 ， 从 衣 领 周围 开始 绘制 身体 ， 宽 阔 的 肩膀 和 较 高 的 衣 领 有 效 地 表现 
出 角色 的 威慑 感 和 粗 久 的 形象 。 这 些 作 为 为 角色 增添 感染 力 的 基本 技法 ， 请 认真 掌握 。 
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3. LFS 28157837 





1 5 





ع ١‏ ایام 

绘制 角色 披 戴 的 盔甲 。 一 边 略 微调 整 线条 一 ”盔甲 的 一 部 分 或 者 可 以 伸 出 

8 边 进行 绘制 ， 以 保证 角色 左右 对 称 。 RE. REMI 

给 头目 画 上 了 蝙蝠 翅膀 式 的 披肩 。 原 本 就 宽阔 的 肩膀 显得 更 E 
加 宽阔 ， 使 人 物 看 起 来 更 加 强悍 高 大 。 这 里 如 果 画 成 军装 这 是 花哨 繁琐 的 表现 。 


ARIE. MARIE. 





再 画 上 尖 叉 ， 更 能 突出 角色 的 
强悍 和 凶狠 。 再 继续 绘制， 
再 绘制 手臂 和 细节 ， 有 没有 细节 刻画 会 使 角 








色 的 存在 感 产生 很 大 差异 ， 
4. 下 半身 画 成 威严 地 叉 开 腿 站 立 
i MERD 
ا‎ / Bi 571 





在 膝盖 和 脚 躁 处 
曲线 会 中 断 (这 两 
个 部 位 分 成 块 状 )， 
因此 要 按 编号 顺 
序 左右 交替 地 进 
行 绘制 。 采 用 这 样 
的 方法 ， 绘 制 时 能 
REE REK 立领 的 影响 ， 下 半 ” 先 画 出 上 衣 下 摆 周 围 的 线条 ， 然 后 再 绘制 裤子 ，。。” 够 随时 注意 左右 腿 
身 也 男 成 了 立领 学 生 制 服 的 轮廓 。 制 服 ” 画 上 线条 @@， 确 定 了 左 腿 位 置 后 再 画 右 腿 @， ”的 曲线 差异 
本 身 禹 有 的 军装 感 也 可 以 运用 到 PE 把 握 好 左右 腿 的 平衡 感 并 画 出 ®@)。 
组 织 头 目 服装 ”的 绘制 上 。 
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5. 绘制 披风 ， 处 理 细 六 





军用 皮 靳 要 从 鞋 带 系 起 部 分 的 。” 鞋 带 是 绘制 的 重点 ， 
轮廓 开始 绘制 。 交错 地 绘制 效果 会 。 一 只 肢 ， 
更 好 





A وا و د ا ا‎ 全 绘制 袖口. 银 线 .金属 滚 边 等 eer 
yr و‎ 绘制 时 要 注意 服装 的 花哨 和 ” 画 完 这 些 后 森田 先生 停 下 了 笔 。 
ظ‎ 繁琐 感 


但 是 …… 就 在 看 似 要 完成 的 瞬间 ! 





2 TZ 
好 不 容易 绘制 出 来 的 脸 部 。 


“总 感觉 不 像 头目 ， 不 是 这 样 的 。 森田 先 
生 自 言 自 语 道 。 

虽然 是 受 人 之 托 进行 绘制 ， 但 是 没有 达到 
表现 效果 ， 角 色 的 脸 部 应 该 首先 展现 在 读 
者 面前 。 

读者 看 不 到 角色 的 “眼睛 ， 和 角色 只 是 如 立 
不 动 一 一 无 论 怎样 绘制 ， 这 样 都 不 会 产生 
令 人 “惊讶 ”的 效果 ， 也 不 会 给 读者 留 下 
深刻 的 印象 。 这 样 的 作品 不 能 称 为 “魅力 
角色 ”。 
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AAA WL 22 ١ ) AN ار کا ار‎ Pe 
画 出 确定 头 部 形状 和 眼睛 位 置 的 轮廓 线 ,。 打 رعذ‎ ERS, SM "BET MELA. ER 男 上 细 长 没有 黑 眼 珠 且 的 狠 的 男 一 只 眼 
算 怎么 男 呢 ? 多 角色 中 ， 这 样 的 造型 确实 抢眼 ， 睛 。 然 后 …… 这 是 头皮 四 ? 














眼 旱 上 画 上 三 颗 锣 条。 额头 
上 的 线条 像 是 伤痕 。 






” ١0 ANN T= 7 ا رر‎ 二 
男 上 像 是 闽 出 来 的 发 际 线 。 额 头 上 的 线条 是 顺 着 头 部 的 曲面 ， 画 出 逼真 再 画 上 两 撤 不 可 一 世 地 翔 
什么 呢 ? 的 大 背 头 ， 起 的 胡须 。 


WH 





8. 完成 ! 


头发 画 成 特 角 的 形状 ， 强 调 
大 头目 的 气势 . 





6 | - ا‎ 二 
كك‎ 1 LL 


比较 一 下 …… 决 不 是 败笔 但 
却 极 大 地 削弱 了 角色 的 特征 。 
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9. 细节 的 最 后 处 理 和 灯光 下 的 阴影 表现 
1 77 要 点 1 
用 短线 画 上 普通 的 阴影 



















| 画 上 因 布 料 的 凹凸 
不 平 而 形成 的 阴影 
RE. 71 
周围 的 阴影 通常 省 
略 不 画 ， 但 是 在 重 


“下 面 可 以 进行 最 后 的 细节 处 理 了 . ”森田 先生 一 边 确认 
稚 放 在 下 面 的 原稿 ， 一 边 思索 最 后 的 处 理 ， 完 成 令 人 折 RT 
服 的 角色 形象 的 绘制 。 构 思 或 者 说 画 法 各 式 各 样 ， 但 是 ”ع‎ 点 强调 立体 感 时 也 


能 产生 良好 效果 的 最 后 处 理 太 致 有 如 下 四 个 要 点 。 THEE. 


Eme 
增添 强调 黑色 的 浓重 阴影 


WE‏ 3 کت س 











A 
Wa 


٠ | 1‏ آ ّْ / : 5 - ت ,7 
1 سير سح 
Ra‏ 





| 站 | 


环抱 在 胸部 的 手 营 产生 的 阴影 强调 因 布料 扭曲 产生 的 阴影 
2 4 


背面 和 空白 处 形成 的 阴影 让 垃圾 飞 起 来 


角色 


“ا 





这 是 表现 角色 周围 空 1‏ وو زايد 
了 全 NE 间 的 技法 。 通 过 绘制 Ta‏ 
细小 的 阴影 来 表现 能 (١ ١‏ 
感受 到 光线 、 气势 J |‏ 
和 空间 的 画面 。 网”‏ 








7 7 | 7 5 
1 0 يس‎ in 5 ا‎ 站 
oe مر‎ "0 0 
/ / | 0 2 7 


用 细 长 的 线条 来 表现 薄 薄 的 带 状 的 背 尽量 等 间距 地 勾画 较 长 的 线条 。 因 此 握 笔 姿 
面 阴影 。 势 要 如 上 图 所 示范 的 一 样 。 
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真正 完成 ! 


魅力 角色 设计 现场 


2 7 Hf = 6 | 下 面 让 我 们 来 看 一 下 ， 以 P158 设计 的 偶像 角 
= < HÎ SÎ BUY 22 而 色 为 基础 完成 的 封面 插图 原画 的 绘制 步骤 。 
صصص حر كيم‎ a E اكيت متو حولم صو شعو تك ا‎ 





e 从 形象 草图 到 底稿 











最 前 面 的 角色 是 大 尺寸 (特写 )。 通 过 帽子 
和 眼镜 来 表现 偶像 的 乔装 形象 


形象 草图 。 以 偶像 形象 一 换 装 构 图 一 天 
装 形象 三 个 阶段 为 主题 构成 的 画面 ( 森 
田 和 明 ) 


الا 


中 间 的 角色 。 换 装 时 的 一 个 画面 ， 脸 部 为 中 等 a 
尺寸 ( 比 前 面 角色 尺寸 的 一 半 要 稍 大 一 点 ) 。 | 7 EE E » ظ‎ 

最 后 面 的 是 偶像 形象 的 构图 。 小 尺寸 大‏ ظ 
约 是 大 尺寸 的 一 半 。‏ 


草图 完成 。 
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mq ل‎ 


كم كد ب OD‏ من 


© 乔装 形象 的 绘制 要 点 …… 有 眼镜 是 为 了 突出 大 大 的 眼睛 按照 头 部 的 轮廓 线 一 帽子 一 眼睛 和 
鼻子 一 头发 一 眼镜 的 顺序 进行 绘制 
وه عويب‎ 头发 一 帽子 的 绘制 





> E 8 
0 a کے‎ 


横向 放置 画 稿 再 绘制， 


至 此 ， 开 始 绘制 
、 换 装 的 画面 。 





© FEA 0 ا‎ f 1... 的 头 启 绘制 时 要 注意 展示 角色 的 肩膀 和 后 
3 التي نينت ليد‎ 背 ， 表 现 裸 肩 感 。 头 发 散 开 的 绘制 方 
法 请 参考 女 高 中 生 角 色 设 计 (P160). 


SS "ات تمر‎ 
> 
ا‎ 也 
| 34 i 
| 


肩膀 一 后 背 一 头发 一 发 饰 











如 果 有 存在 疑惑 或 者 画 起 来 有 难 
度 的 地 方 ， 可 以 换个 方向 准确 地 
进行 绘制 。 








服装 ,…… 裸 户 的 表现 


5 1 
Ww 
5“ 

“بيقر 
eT‏ = 
53 
站‏ کے 


۳ 
: / | اا 














/ 与 偶像 角色 相 比 ， 
其 实 女 高 中 生 脸 
部 要 显得 稍 长 一 


些 , 眼睛 也 要 稍 | | SS 
微小 一 点 。 ١ 





出 香 肩 外露 的 感觉 。 曲 线 是 绘制 的 重点 。 
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© 奔跑 的 偶像 的 绘制 要 点 
上 半身 一 袖子 


Ne 


20] جا‎ 2 18 F—RE 





开始 奔跑 的 形象 。 要 表现 出 动态 效果 
注意 翻 飞 的 裙子 . 


© 最 后 处 理 ……' 画 出 瞳孔 ， 从 后 面 的 角色 开始 绘制 
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森田 和 了 明 简介 

Kazuaki MORITA 

出 生 于 静 闪 县 。 最 初 作 为 助手 跟随 漫画 家 大 野 司 郎 先 生 学 习 ， 
1998 年 开始 协助 制作 Go office 漫画 技法 书 ， 负 责 绘 制 系列 封 
面 用 图 。2000 年 开始 参与 PC 游戏 的 角色 设计 原画 绘制 工作 。 
2002 年 着 手 Logistics 公司 Team Till Dawn 的 活动 ， 其 后 负责 
PS2 游戏 《贝尔 维 克 传 说 少 动画 片 《 濑 户 的 新 娘 几 、 玄 王 之 门 系列 
《格斗 令 嫩 LIL (Hobby Japan 出 版 ) 等 的 人 物 设 计 ， 原 画 绘制 、 
作画 监督 和 插图 绘制 等 工作 , 
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代替 后 记 





Q 这 幅 画 中 的 人 物 没有 位 于 画面 的 中 心 通常 是 读者 最 为 关注 的 地 方 。 根据 角色 大 小 尺寸 (远近 效果 ) 的 变化 ， 
E : ٠ 全 形成 视觉 济 
正中 间 ， 这 样 也 可 以 吗 ? 会 形成 视觉 流动 感 


A IS 


读者 的 视线 最 初 确实 会 集中 在 画面 的 中 央 。 但 是 画面 中 
后 面部 分 角色 的 脸 部 较 小 ， 中 间 角 色 的 脸 部 大 小 居中 ， 
前 面 角色 的 脸 部 较 大 。 这 样 画 面 会 产生 一 定 的 流动 感 。 
画面 构成 就 是 考虑 画面 中 角色 的 配置 ， 从 而 使 人 物 看 起 
来 醒目 。 

原则 上 是 将 人 物 放置 在 正中 间 会 显得 醒目 ， 因 此 通常 是 
以 “正中 间 ” 为 基本 原则 ， 但 是 在 考虑 给 入 更深 印象 和 
更 有 魅力 的 角色 配置 时 ， 也 会 运用 “在 画面 中 创造 流动 
感 ” 的 手法 。 


因此 ， 对 人 物 的 脸 部 进行 特写 处 理 并 没有 什么 不 妥 。 
但 是 , 这 时 要 考虑 为 什么 以 及 怎样 将 人 物 放 置 在 正中 间 。 


浏览 大 量 的 插图 ， 分 析 它 们 都 将 最 大 的 画面 放置 在 画 框 
中 的 什么 位 置 也 很 重要 ( 复印 画 稿 ， 并 用 尺子 测量 横 回 
和 纵向 的 位 置 以 及 空间 的 大 小 )。 

“一 边 提 问 一 边 绘制 ，“ 大 量 绘制 , . 带 着 兴趣 一 边 济 
览 大 量 作品 ， 一 边 思考 为 什么 这 样 绘制 ， 这 些 都 是 经 
制 魅 力 角 色 的 重点 。 





其 结果 是 读者 的 视线 都 集中 在 最 
林 车 前 面 的 尺寸 最 大 的 面孔 上 。 
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